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Presentacion

Esta secuencia didactica busca trabajar contenidos especificos a partir de un
acontecimiento relevante y de interés general, como el Mundial de Futbol 2026. La
secuencia adopta la metodologia de aprendizaje basado en proyectos en cuanto se
generan oportunidades de aprendizaje en el marco del proceso de elaboracion de
una produccion final; en este caso, el producto es una nueva mascota mundialista
representativa de la biodiversidad de la provincia de Santa Fe. Para cada clase, se
planifica una tarea que consta de diferentes momentos o actividades de aprendizaje
relacionadas entre si, que permiten al grupo familiarizarse con las mascotas
mundialistas, describir sus rasgos fisicos y habilidades, conocer animales locales y
avanzar en la creacion y descripcion de la mascota local.

Se apoya la escritura a partir de la lectura y la creacion de fichas técnicas, el trabajo
colaborativo e instancias de autoevaluacién y evaluacion entre pares. Se fomenta la
autonomia en relacion al formato seleccionado para materializar la mascota
(ilustracion, titere, imagen interactiva, entre otros) y se busca potenciar la
autenticidad de la tarea al plantear la publicacion de la mascota y su descripcion en
la pagina oficial de FIFA Argentina como contexto de circulacién del texto. En este
proyecto didactico es posible articular los contenidos especificos del area con los
enfoques transversales del disefio, especialmente con Educaciéon Ambiental Integral
y Educacion Intercultural.

La planificacion del proyecto se presenta en espanol por estar dirigida a docentes
de diferentes lenguas extranjeras. La docencia podra encontrar versiones de los
materiales en cada una de las cinco lenguas que propone el Disefio Curricular.
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Titulo del proyecto:

Del mundo a lo local: disenamos nuestra
mascota mundialista

Produccion final:

Creacion, descripcion y muestra de una mascota mundialista.

Destinatarios:

En el marco de la implementacion gradual de Lenguas Extranjeras en el nivel primario,
este proyecto esta dirigido a un grupo del 2.° ciclo, que se esta iniciando en el aprendizaje
de la lengua extranjera. Por eso, apela y pone en juego contenidos y areas de experiencia
tanto del recorrido de Sensibilizacion como del de Intensificacion y Ampliacion.

Temporalizacion:

Seis clases de dos moédulos cada una.

Propositos:

e Promover la curiosidad y el interés del estudiantado por el patrimonio natural y
cultural propio y de otras regiones y paises.

e Facilitar el acercamiento a la lectura y la escritura de textos significativos
breves en la lengua extranjera.

e Alentar la participacién en actividades de produccion colaborativa,
autoevaluacion y evaluacién entre pares.

Objetivos generales:

Se espera que al finalizar este proyecto el estudiantado pueda:
e Describir los rasgos fisicos y las habilidades de animales en textos breves,
pero relevantes (acordes con la consigna), tanto escritos como orales.
e Tomar decisiones simples pero significativas sobre sus producciones escritas
en el marco del trabajo grupal.
e Compartir opiniones, interrogantes y reflexiones sobre la diversidad cultural y
natural, en relacion con el Mundial de Futbol.

Areas de Experiencia del recorrido de Intensificacion y
Ampliacion:
e Diversidad de formas de ser y estar en el mundo: respeto y hospitalidad hacia
las demas personas. ES| CDP El

e Barrio, ciudad, pais: relaciones con otras regiones del mundo. EAI El
e Saberes de otras areas. EAI
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Contenidos del recorrido de Sensibilizacion y de
Intensificaciéon y Ampliacion:

Lectura:

e Reconocimiento y uso, gradualmente autébnomo, de imagenes, iconos y otros
paratextos como soporte para la comprension.

e Lectura de textos en la lengua extranjera o plurilingiies con la docencia como
posibilidad de aprender, disfrutar, emocionarse, conocer otras culturas y
reflexionar sobre la propia (fichas técnicas, adivinanzas, consignas, etc.).

e Reconocimiento de palabras cortas y conocidas en textos breves.

Escritura:
e Produccién de textos en la lengua extranjera o bilingles, colaborativos e
individuales (fichas técnicas, perfiles, entre otros).
e Uso de todo el repertorio lingiistico (la lengua extranjera, la lengua de
escolarizacion y otras lenguas conocidas) como medio para resolver tareas y
situaciones de la escritura.

Oralidad:
e Reconocimiento y uso gradual de frases rutinarias simples y vocabulario
relacionado al entorno personal, familiar, escolar y comunitario.
e Comprensién de preguntas personales y sobre el entorno fisico cercano y
formulacién de respuestas relevantes breves.

Reflexion sobre la lengua que se aprende:

e Inicio en el reconocimiento de las caracteristicas principales de los géneros
textuales abordados.

e Inicio en el reconocimiento de las categorias de género y numero en
sustantivos y pronombres en la lengua extranjera en el marco de enunciados
relevantes.

e Inicio en el reconocimiento de palabras similares entre la lengua extranjera y el
espafol en el marco de campos Iéxicos conocidos.

Reflexion intercultural:

e Reconocimiento de las diferentes lenguas y variedades del espafiol presentes
en la comunidad, la regién y el mundo y respeto por la diversidad y las
singularidades de las personas.

e Involucramiento progresivo en actividades de observacion, comparacion,
contraste, andlisis, interaccion, reflexién y descentramiento (ponerse en el lugar
del otro) a partir de historias de vida, reales o ficcionales, y descripciones de
eventos y procesos culturales de las comunidades (locales y extranjeras).
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Recursos sugeridos para las practicas de comprensioén y produccion:

Interaccion: Areas léxicas: Construcciones y
expresiones que
indican:

Inglés Introducing others Numbers, colours, Possession: have got

Describing animals countries and (affirmative form, third

Expressing ability nationalities, wild person singular)

animals, action verbs, Modality: can/can’t
parts of the body. (ability)

En los recursos sugeridos para las practicas de comprension y produccion,
las Areas léxicas y las Interacciones se refieren al vocabulario y a las
/ tareas comunicativas en las que las y los estudiantes participaran, sin que
/ ello implique necesariamente una reflexion explicita. En cambio, las
Construcciones y expresiones incluidas requeriran un abordaje reflexivo
guiado intencionalmente por la docencia.

g_: SantaFe [ Ministerio de -xﬁ Diseiio Curricular

Educacién EDUCACION PRIMARIA



Propuesta de actividades:

CLASE1
Partido inaugural: oportunidad para el encuentro
intercultural

Objetivos:
Que las y los estudiantes:

e sistematicen y socialicen sus saberes acerca de la Copa Mundial de Futbol
2026 y las mascotas del evento;
reflexionen sobre algunas caracteristicas de los encuentros interculturales;

e revisen y usen en contexto sus conocimientos sobre los numeros, los colores y
otras areas |éxicas conocidas;

e se familiaricen con la tematica y la produccién final de este proyecto didactico.

Primer momento:

Proponemos iniciar el proyecto indagando qué conoce el grupo de estudiantes acerca de
la Copa Mundial de Futbol 2026. Podemos formular algunas preguntas generales, en la
lengua de escolarizacién (el espafiol), y luego proponerles a los y las estudiantes realizar
un cuestionario para averiguar cuanto mas saben sobre el evento (ver materiales).

De acuerdo con las caracteristicas del grupo, el cuestionario puede responderse de
manera individual, en pequefios grupos o conjuntamente con todo el grado. La resolucion
de las preguntas involucra, principalmente, conocimientos sobre los numeros del 1-50 y
el adverbio interrogativo cuantos. Queda a criterio de la docencia realizar una revision de
estos contenidos antes o durante la realizacion del cuestionario. A su vez, es necesario
hacer notar al grupo algunas palabras clave referidas al mundial, como partido, copa y
otras relacionadas.

Por otro lado, cada pregunta de opcion multiple esta acompanada por una pregunta
ampliatoria (en color amarillo), para conversar con el grupo, seguramente en la lengua de
escolarizacion.

Una vez recorridas y respondidas todas las preguntas, sugerimos
promover un momento de reflexion con el estudiantado acerca de la Copa
Mundial como ocasion para diferentes encuentros interculturales. Para esto,
es importante retomar la cantidad de paises y de lenguas que confluyen en
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este evento y realizar hipétesis sobre los intercambios que se daran entre los jugadores,
las y los asistentes y los pobladores de las ciudades sede:

- ¢Qué desafios comunicativos encontraran?

- ¢ Qué modos o estrategias pueden usar estas personas, que hablan diferentes
lenguas, para comunicarse?

- ¢ Qué cosas nuevas aprendera cada uno/a?

Muy probablemente, sea necesario abordar esta conversacién en la lengua de
escolarizacion.

Este es un buen momento para presentar al estudiantado el calendario del proyecto —
también conocido, en el ambito futbolistico, como fixture— (ver materiales). Cada una de
las clases del proyecto tiene un nombre; a la clase 1 le corresponde Partido inaugural:
oportunidad para el encuentro intercultural. Este nombre sintetiza y puede
relacionarse con lo conversado hasta aqui. El calendario puede conservarse en el aula,
0 en la carpeta de cada estudiante, y sirve para llevar un registro de las tareas y
contenidos abordados.

Segundo momento:

Luego de conversar acerca del Mundial de Futbol como oportunidad de encuentro
intercultural, podemos indagar acerca de otros aspectos que son caracteristicos del
evento; la intencion es que el grupo o la docencia mencione en este momento las
mascotas del Mundial. Puede ser oportuno reflexionar sobre el o los significados de
mascota en espafiol asi como sobre las palabras que se usan en la lengua extranjera con
el mismo sentido."

A continuacién, nos disponemos a ver un video sobre las tres mascotas —Maple, Zayu y
Clutch—: Las mascotas de la copa Mundial de la FIFA 26. Se trata de un video muy corto,
sin texto, que cumple principalmente el propdsito de familiarizar al grupo con el aspecto
de las mascotas, especialmente si no las conocen. Una vez visto el video, proponemos
una conversacion basada en las siguientes preguntas y otras que puedan surgir:

- ¢Cuantas mascotas son? ; Por qué esa cantidad?
- ¢ Qué animales son? s De donde son? ¢ Por qué creen que fueron elegidos?
- ¢ Tendriamos un alce, un jaguar o un aguila como mascota en casa?

Las mascotas son tres: un alce, un jaguar y un aguila. Representan la biodiversidad de
los paises organizadores, Canada, México y Estados Unidos, respectivamente. Ademas
de visionar el video, se puede propiciar este primer acercamiento mediante podsters,
peluches u otras representaciones de las mascotas mundialistas. Este es un buen

' Por ejemplo, en inglés, podemos hacer hincapié en las dos palabras que se usan para
traducir “mascota”: pet (animal doméstico) y mascot (la representativa de eventos). En italiano
también se diferencia mascotte, como la mascota presente en eventos deportivos, y que
significa también “amuleto”, de los animales domésticos, que se conocen como: animale
domestico o animale da compagnia.

§-= SantaFe ‘ Ministerio de ﬁﬁniseﬁo(:urricular

PROVINGLA Educacién EDUCACION PRIMARIA


https://www.fifa.com/es/tournaments/mens/worldcup/canadamexicousa2026/mascots

momento para registrar en el pizarrén el tipo de animal, su nombre y la procedencia en la
lengua extranjera y hacer notar al grupo las similitudes y diferencias entre estas palabras
en espafol y en la lengua extranjera.

A continuacién, con el grupo completo o en agrupamientos mas pequenos, proponemos
construir mapas conceptuales o “diagramas de arafia” alrededor de los nombres de las
mascotas con palabras en la lengua extranjera que se puedan asociar a las mascotas:
pais de procedencia, tipo de animal, colores de su pelaje o plumaje, colores de la
camiseta que usan y cualquier otra palabra que el grupo sugiera y resulte apropiada.
Aunque se proponga esta tarea en pequefios agrupamientos, recomendamos realizar
conjuntamente al menos un diagrama. A continuacion, ofrecemos un ejemplo de
diagrama en espafiol como modelo, a pesar de que vaya a realizarse en la lengua
extranjera:

Conadd Estados Unidos

[ [

(/-_l\ . ‘(lut-ch ‘ medio-
alce k’\aEe/N arquero dauila (’v\

J, J J, co.nj[isto.

marrén camiseta roja blanco y marrén

comiseta azul
México

[

Jaguar e’!//\) delantero

y J

marrdn camiseta verde

Tercer momento:

Antes de cerrar esta actividad, es importante compartir con el grupo que durante las
clases siguientes se estara investigando y aprendiendo sobre las mascotas y que las y
los estudiantes podran crear su propia mascota para representar a Santa Fe, la regién o
Argentina para un evento deportivo internacional; se sugiere la creacién de una mascota
mundialista que se socialice, hipotéticamente, en la pagina oficial de la FIFA Argentina.

En este momento, a modo de ejemplo, podemos mostrar imagenes de Capi, la mascota
oficial de los XlIl Juegos Suramericanos Santa Fe 2026, y leer su presentacion para
conocer por qué fue elegido como tal. También se puede acompafar este momento con
el calendario del proyecto (fixture).
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CLASE 2
Fase de grupos: conociendo las mascotas

Objetivos:
Que las y los estudiantes:

e se familiaricen con la pagina web oficial de la Copa Mundial como contexto de
circulacion de las descripciones de las mascotas;

e lean las descripciones de las mascotas mundialistas y reconozcan numeros,
colores y otras areas léxicas conocidas para completar una ficha técnica;

e escriban de manera guiada palabras clave en las descripciones de las
mascotas mundialistas.

Primer momento:

El nombre de esta clase es Fase de grupos: conociendo a las mascotas. Proponemos
comenzar esta segunda clase mostrando el calendario (fixture) y retomando lo charlado
acerca de las mascotas del Mundial 2026. Para ello, vamos a trabajar con el o los
diagramas realizados en el segundo momento de la clase 1. La docencia puede escribir
en el pizarrén y/o leer algunos enunciados acerca de las mascotas mundialistas (algunos
falsos y otros verdaderos) para que las y los estudiantes respondan si o no, o levanten o
bajen el pulgar, por ejemplo.

Recomendamos que los enunciados sean simples y contengan principalmente la
informacion incluida en los diagramas; por ejemplo:

- Eljaguar se llama Clutch. (F)

- El alce es de México. (F)

- El aguila es mediocampista. (V)

- La camiseta de Zayu es verde. (V)
- El alce es blanco. (F)

Segundo momento:

Después de trabajar oralmente con la informacion sobre las mascotas, proponemos la
lectura colectiva de un texto acerca de Maple, el alce representativo de Canada. Este
texto se asemeja a los que aparecen en la pagina oficial de FIFA; si fuera posible, se
puede invitar a las y los estudiantes a recorrer esta pagina en la lengua extranjera que se
ensefa —solo para familiarizarse—.

La tarea que acompana al texto de Maple consiste en completar una ficha con informacion
especifica (ver materiales); esta tarea también puede apoyarse en el uso del diagrama,
principalmente para quienes la lectura del texto presente un desafio. Recomendamos

-
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realizar, ademas, una lectura grupal de los items en la ficha, para aclarar cualquier duda
que puedan tener los nifios y las nifias antes de leer el texto.

Luego de hacer una puesta en comun sobre los datos que se recopilaron en la ficha,
dirigiremos la atencion a las lineas 3 y 4 que ofrecen una descripcion fisica de Maple. Alli
encontraran algunas palabras subrayadas que la docencia puede anticipar que son partes
del cuerpo del animal.

Recomendamos escribir estos fragmentos del texto en el pizarron y leerlos conjuntamente
con el grupo; podemos facilitar la comprension a partir de gestos o de la misma ilustracion.
Luego, con la ayuda de un diccionario o de la o el docente, el estudiantado podra sefialar
en una imagen esas partes del cuerpo del alce y escribir los nombres (ver materiales). Al
socializar esta tarea, es importante que leamos grupalmente los items léxicos focalizados
para que el grupo se familiarice con su pronunciacion.

Tercer momento:

A modo de cierre, en el tercer momento, se propone trabajar con otros dos textos breves;
en este caso, descripciones del jaguar y el aguila representativos de México y Estados
Unidos, respectivamente. En pequefios grupos —de dos o tres personas— deberan
escribir las partes del cuerpo que faltan para completar el texto y que se encuentran
sefaladas en la imagen (ver materiales). La docencia puede anticipar que para resolver
esta tarea es posible inferir el significado a partir de las similitudes con el espafiol, asi
como de las cantidades y los colores mencionados.

Una vez realizada la puesta en comun de esta tarea, los y las estudiantes pueden pasar
al frente a dibujar una parte del cuerpo de los animales descritos para que el resto la
identifique y diga su nombre. Ademas, se puede invitar al grupo a identificar qué animal
posee esa parte y qué caracteristicas tiene —de qué color es, qué cantidad tiene cada
animal, entre otras—.

- ‘ Ministerio de s+ Dican i
Z=SantaFe | Ministeriode 532 Disefio Curricular

11



CLASE 3
Octavos de final: de nuestra tierra al mundo

Objetivos:
Que las y los estudiantes:

e escuchen descripciones de animales y reconozcan numeros, colores, partes
del cuerpo y otras areas léxicas;

e se familiaricen con la biodiversidad regional como patrimonio cultural y natural;
se inicien en procesos de planificacion y elaboracién de borradores de
descripciones;

e seleccionen un animal representativo como mascota regional.

Primer momento:

Para volver sobre las descripciones fisicas de las mascotas mundialistas, proponemos
jugar Adivina el animal (ver materiales). Los enunciados generales estan referidos a las
tres mascotas mundialistas y los siguientes incorporan animales locales: el aguara guazu,
el venado de las pampas, el aguila coronada y el cardenal amarillo (todos monumentos
naturales de la provincia de Santa Fe), el carpincho, el mono caraya o aullador y el cuis.

Los y las estudiantes podran ver, primero, a las tres mascotas en una imagen impresa o
proyectada y el o la docente les dara pistas para que adivinen de quién se esta hablando.
Por ejemplo:

(Sobre las mascotas del Mundial 2026: Zayu, el jaguar.)
- Tiene pelaje marron.
- Tiene cuatro patas.
- Tiene una cola larga.

Del mismo modo, se pueden realizar las adivinanzas con las imagenes de la fauna local.

(Sobre la fauna local: El venado de las pampas.)
- Tiene cuatro patas.
- Tiene pelaje marron.
- No tiene cola.
- Tiene dos cuernos.

En el apartado de notas para la docencia, al final de los materiales, podran encontrar
algunas adivinanzas mas. También se puede invitar a los y las estudiantes que quieran
elegir un animal y proponer su propia adivinanza a través de un enunciado simple.

§-= SantaFe ‘ Ministeriode 4% Disefio Curricular
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Segundo momento:

Una vez que se trabajo con varias adivinanzas en el contexto del juego
Adivina qué animal, es importante detenernos en los nombres de los
animales nuevos, los animales locales.

Podemos proponer algunas preguntas, en la lengua extranjera o en espanol:

- ¢Han visto alguno de estos animales? ;Dénde?

- Algunos son considerados monumentos naturales de la provincia de Santa Fe,
¢ saben cuales?

- ¢Cuales viven también en otras provincias?

En este momento, las y los estudiantes, organizados en pequefios grupos, reciben la ficha
técnica de uno de los animales locales (ver materiales) y analizan en grupo la informacién
con la que cuentan para adivinar de cual se trata y dibujarlo.

Luego, también en grupos, imaginan y planifican un texto sobre este animal que se
parezca a las descripciones de las mascotas mundialistas y que pueda ser incorporado a
la pagina oficial de FIFA Argentina. Con la mediacién docente y los aportes de cada grupo,
se escribe de manera colaborativa en el pizarréon un posible texto de presentaciéon del
animal que se selecciond y en paralelo las y los estudiantes lo escriben en sus carpetas.
Esta escritura se propone solo a modo de anticipar al grupo la produccion final que implica
este proyecto.

En el desarrollo de esta ultima tarea, sera necesario recuperar contenidos previamente
trabajados para, por ejemplo, identificar y presentar a los animales locales. La escritura
de la descripcion fisica requerira que los y las estudiantes noten el uso y la forma del
verbo "tener", que se utilizara en varias oportunidades. Para esto, la docencia puede
resaltarlo de alguna manera —escribiéndolo de otro color, por ejemplo— y realizar
preguntas sobre su significado para orientar la reflexion y la formulacién de hipdtesis.
Asimismo, la descripcidon también sera oportunidad para revisar y utilizar adjetivos de
tamano, numero y color.

Tercer momento:

Para cerrar esta clase, sugerimos dirigir la atencion al calendario del proyecto y dialogar
sobre el nombre de esta clase Octavos de final: de nuestra tierra al mundo. Este titulo
anticipa la produccién final del proyecto: un animal de nuestra fauna local que se convierte
en mascota mundialista. Es importante que anunciemos a las y los estudiantes que la
tarea central de este proyecto es seleccionar un animal local (de los presentados) y
elaborar la presentacion de este animal como posible mascota mundialista para la pagina
de FIFA Argentina. Para esto, trabajaran en grupos y cada uno elegira un animal. A modo
de preparacion para las préoximas clases, se espera que investiguen sobre el animal
seleccionado y completen una ficha técnica (ver materiales).

s — Ministerio de o+ Dicai -
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CLASE 4
Cuartos de final: descubriendo talentos

Objetivos:
Que las y los estudiantes:
e leany escuchen descripciones breves e identifiquen palabras y frases para
expresar habilidades;
e produzcan enunciados descriptivos en relacién a las caracteristicas y
habilidades de algunos animales;
e avancen en la planificacion de la produccion final del proyecto.

Primer momento:

Proponemos iniciar retomando el animal local seleccionado en la clase

3 y las fichas técnicas. Antes de presentar la informacion de la ficha, se

puede invitar al grupo a jugar Digalo con mimica representando al animal

seleccionado para que el resto adivine. Luego, se conversa sobre cada uno

de los animales, su valor cultural dentro de la biodiversidad santafesina y la

informacién recopilada en las fichas técnicas. A modo de cierre de este

momento, podemos dirigir la atencion al calendario del proyecto (fixture) y comentar sobre

el nombre de esta clase Cuartos de final: descubriendo talentos. Este titulo anticipa el
contenido de la clase: la expresion de las habilidades de los animales.

Segundo momento:

Nos focalizamos en este momento en el item habilidades de la ficha técnica. Invitamos al
grupo a releer los textos sobre Maple, Clutch, Zayu e identificar qué habilidades
caracterizan a cada uno (uno puede correr rapido, otro puede saltar, por ejemplo).
Recomendamos consultar al grupo qué habilidades tienen los animales que selecciond y
cudles de ellas pueden nombrar en la lengua extranjera —esta lluvia de ideas puede
registrarse en el pizarron—.

Al tomar nota de las acciones, se le puede pedir al estudiantado que identifique la forma
en la que estan expresadas esas habilidades en el texto. De este modo, las y los
estudiantes notaran las frases verbales que se utilizan para expresar las habilidades; se
pueden escribir en el pizarréon y reflexionar acerca de las similitudes y diferencias que se
puedan identificar entre estas palabras en la lengua extranjera y el espafol u otras
lenguas conocidas. Ademas, es recomendable elaborar conjuntamente con el grupo
enunciados similares a los del texto, sobre otros animales conocidos, para propiciar una
instancia de practica inicial guiada y significativa.

Z=SantaFe
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A continuacion, cada grupo recibe una grilla con enunciados acerca de las habilidades de
los animales locales y con ilustraciones para facilitar la comprension, pero sin el nombre
del animal. La propuesta consiste en que adivinen el animal al cual se refiere el enunciado
y consulten con el resto de los grupos, especialmente con aquel que investigoé sobre el
animal en cuestion. A partir de los recursos linguisticos presentados en esta actividad,
cada grupo completa el componente referido a las habilidades en la ficha técnica.

Para cerrar este momento, proponemos que cada grupo comparta con la clase dos
enunciados acerca de los animales locales, uno verdadero y uno falso, y que el resto
detecte cual es cual. Por ejemplo:

- Elaguara guazu puede volar. (F)
- El carpincho puede nadar. (V)

Ofra opcion es jugar a Simén dice con enunciados que la docencia y/o los grupos
puedan producir en la lengua extranjera. Por ejemplo:

- Simon dice: “jCorré como un aguara guazu!”
- Simédn dice: “jVola como un aguila!”

Tercer momento:

Vamos a dedicar este momento a planificar la forma en que cada uno de los grupos
materializara la mascota. Invitamos a los grupos a transformar el animal elegido en
mascota. La docencia puede proponer algunas ideas: dibujo, collage, titere, disfraz,
imagen interactiva, entre otras. Es importante que los estudiantes realicen una lista de los
materiales necesarios y detallen el proceso que se llevara a cabo para su concrecion. En
relacion con esta produccién, es posible articular con la docencia de Artes Visuales,
Ciencias Naturales y Educacién Tecnoldgica.

- ‘ Ministerio de o+ Dicon i
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CLASES
Semifinal: nuestra mascota, la estrella del partido

Objetivos:
Que las y los estudiantes:
e aporten ideas, realicen y reciban sugerencias, y tomen decisiones
colaborativas en el proceso de escritura de la descripcion;
e escriban colaborativamente descripciones adecuadas al propdsito y que
contengan la informacion solicitada;
e valoren de manera sistematica las producciones de los otros grupos y realicen
recomendaciones en relacién al contenido.

Primer momento:

Esta clase se llama Semifinal: nuestra mascota, la estrella del partido y la
dedicaremos a la escritura de la descripcion del animal local que cada grupo propone
como mascota. Es importante focalizarnos en el titulo de la clase para alentar al
estudiantado a realizar una buena descripcion —la descripcion de una “estrella” del
evento—. Para facilitar esta escritura, proponemos recuperar las descripciones que las y
los estudiantes han leido, las fichas técnicas, la produccion grupal de la clase tres y la
grilla de la clase cuatro. Todos estos insumos funcionan como modelos y andamiajes para
la escritura. Es importante corroborar que todos los grupos tengan claridad sobre la
informacién a incluir (la informacién de la ficha técnica). Es en esta instancia que el grupo
empieza por elegir el nombre que le dara a la mascota.

Segundo momento:

En grupos, el estudiantado produce el primer borrador de la descripcion. Proponemos
que, a medida que vayan finalizando sus borradores, los grupos lean las descripciones
de sus compafieros y companeras. Puede utilizarse una lista de cotejo (checklist) para
que el grupo lector evalue si el grupo que escribid incluyé toda la informacion necesaria
(ver materiales); esto les permitira también tener una mirada evaluadora sobre su propia
produccién. La docencia puede acompanar este momento de evaluacién realizando
sugerencias en cuanto a los recursos linguisticos utilizados; para esto, recomendamos
utilizar la matriz sugerida en el diseno curricular de Lenguas Extranjeras (p. 46) o una
adaptacion.

Tercer momento:

A partir de la devolucion de la docente y las y los companieros, cada grupo produce la
version final de su descripcion. Recomendamos la utilizacion de las plataformas

?_: Ministeriode s, Disefio Curricular
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educativas de la escuela, redes sociales institucionales o herramientas educativas como
Padlet para simular la socializacién de estos textos en la pagina oficial de FIFA. Esto

puede hacerse en la misma escuela o en los hogares, segun la disponibilidad de tiempo
y conectividad.

-m— m Ministerio de s +& Disani i
Z= Fn:ww% ‘ Educacién HH Disefio Curricular

EDUCACION PRIMARLA

17



CLASE 6
La gran final: nuestra feria de mascotas

Objetivos:
Que las y los estudiantes:
e den forma material a la mascota que crearon y describieron (titere, disfraz,
dibujo, imagen interactiva, etc.);
e intercambien opiniones y valoraciones acerca de su produccion y las demas
producciones;
e reflexionen sobre la biodiversidad y la diversidad cultural;
e socialicen la produccion final en un espacio comun en la escuela.

Primer momento:

Llegamos al cierre del proyecto y por eso esta clase se llama La gran final: nuestra feria
de mascotas. Recomendamos llamar la atencién del grupo a este titulo para alentar el
entusiasmo y la celebracion del logro compartido.

En base a las descripciones realizadas, y teniendo en cuenta las decisiones tomadas en
la clase 4, se lleva adelante o se culmina el armado de la mascota en el formato
seleccionado por el grupo. Si se plantea este proyecto de manera articulada con otras
areas, la concrecion de la mascota puede darse en tiempos compartidos con las/los
demas docentes. En cambio, si se realizan todas las tareas en la clase de Lenguas
Extranjeras, el armado de la mascota puede requerir una clase mas de lo previsto. Es
oportuno prever interacciones e intervenciones que pueden acontecer durante el armado
de la mascota para que resulte un tiempo fructifero para el aprendizaje de la lengua
extranjera (por ejemplo, nombrar los materiales y los colores en la lengua extranjera
mientras se usan, conversar con el grupo sobre las caracteristicas y las habilidades de la
mascota, escuchar musica relacionada al mundial en la lengua extranjera, etc.).

Segundo momento:

Proponemos realizar una muestra de mascotas mundialistas en el hall de la escuela, o
en algun otro espacio comun, para que otros grados puedan visitarla. Cada grupo arma
un stand con su mascota (dibujo, titere, disfraz o collage); en el mismo stand pueden
exhibir los textos que escribieron y/o leyeron u otras hojas de trabajo que el grupo desee
mostrar. Dependiendo de los recursos y la conectividad, se pueden proyectar las
imagenes interactivas, las publicaciones de las mascotas y/o los videos de las mascotas
mundialistas que fueron punto de partida para este proyecto.

- ‘ Ministerio de o+ Dicon i
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Proponemos a las y los estudiantes visitar los stands de sus compaferos/as, hacer
preguntas en la lengua extranjera o espafol (dependiendo de sus saberes vy
posibilidades) y completar una ficha técnica con las caracteristicas y las habilidades de
las mascotas disenadas por los demas grupos.

Tercer momento:

Nuevamente en el aula, o en un espacio de escucha y calma, invitamos al grupo a
reflexionar acerca de la tematica particular de este proyecto, de las tareas realizadas y
del trabajo grupal. Proponemos la dinamica: ;Qué sabias antes y qué sabés ahora? (ver
materiales).

Las y los estudiantes deben tomarse un tiempo para pensar sus respuestas y luego
compartirlas con el grupo completo, en pequefios grupos o con el/la docente,
dependiendo de la intencion pedagdgica de esta instancia de autoevaluacién. Es posible
en este momento volver al calendario del proyecto (fixture), repasar los titulos de cada
una de las clases y qué tareas realizdé el grupo para facilitar esta actividad de
metacognicion.
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Evaluacion

Instancias individuales:

Instancias grupales:

Hitos de
evaluacioén
(instancias de
recolecciéon de
evidencias de
aprendizaje)

Juegos: Adivina quién, Dibujalo y
adivina, Simon dice.

Escrituras colaborativas.

Feria de mascotas (recorrido por
los stands de los demas grupos).
Autoevaluacion: ;Qué sabias
antes y qué sabés ahora?

Ficha técnica y descripcion sobre
el animal seleccionado.
Escrituras colaborativas.

Feria de mascotas (preparacion
del propio stand).

A través de la observacion y el

A través de la observacion, el

Criterios e dialogo, la docencia puede didlogo y la lectura de las

instrumentos realizar registros acerca de: producciones escritas, la docencia
La implicacién en las instancias puede realizar registros acerca de:
de juego. - El interés y la profundidad
La relevancia de los aportes a las de la indagacion sobre el animal
escrituras colaborativas. local seleccionado
Las interacciones en la lengua - El uso apropiado del
extranjera al momento de vocabulario y las estructuras, la
recabar y ofrecer informacién posibilidad de escribir textos con
sobre los animales sentido, el uso correcto de
seleccionados por los demas mayusculas, pronombres, plurales,
grupos (uso apropiado del etc.
vocabulario y las estructuras, - El interés y la inventiva en
pronunciacion inteligible, etc.). el disefo de la mascota
La curiosidad genuina acerca de - La seleccion de los textos y
la diversidad natural y cultural de hojas de trabajo a mostrar en la
diferentes regiones y paises. feria.

| - - - -
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Materiales
Ingles

Project

From Global to Local:
our own World Cup
mascot
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Lesson 1: The Opening Match: an opportunity for
intercultural encounters

Stage 1.

|m| Read and circle the correct option (a, b, or c).

1.

How many countries organise the FIFA World Cup 2026?
a.l
b. 2
c.3
¢Podés ubicarlo(s) en el mapa planisferio?

. How many cities host matches in the FIFA World Cup 2026?

a. 26
b. 16
c.6

¢Cuadles son? ;A qué pais pertenecen?

Where does Mexico play the first match?
a. Mexico City
b. Guadalajara

c. Monterrey
;Sabés como se llama el estadio?

. How many countries participate?

a. 32
b. 38

c.48
¢Cuantos podés nombrar? ;Y en inglés?

. What language do most of the teams speak?

a. Spanish
b. French
c. English
¢Qué planteles hablan esa lengua?

g-: SantaFe | Ministerio de iﬁ Diseiio Curricular
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Project Calendar:

Foo globatro oty = /20

OUR WORLD CUP MASCOT

LESSON 1 LESSON 2 LESSON 3

THE OPENING GROUP STAGE ROUND OF 16
MATCH

An opportunity for Getting to know the From our land to the
intercultural encounters mascots world

LESSON 4 LESSON 5

QUARTER FINALS SEMI-FINAL

Discovering talents Our mascot, the star of

the match

THE GREAT FINAL<

Our Mascot Fair
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Lesson 2 Group Stage: getting to know the
mascots

Stage 2:

|ml Read and complete the fact file.

Canada

Maple, the moose

Maple's a moose. He's Canadian; he's
from Toronto. He's very friendly and
creative. He likes music and street art.
He's got four long legs and brown fur.
He's very tall and heavy. He's got a He's a guoalkeeper.
big head and two big antlers. He can jump high and
catch the ball.

All about...

NAME: MAPLE

ANIMAL.:

CITY AND/OR COUNTRY:

NATIONALITY:

ABILITIES:

Z= Santafe | psoin® sk Disefio Curricular
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|ml Read again and complete Maple's body parts.
Maple's body parts:

-m— .
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Stage 3:

|ml Read and write the body parts.

Mexico

Zayu, the jaguar

Zayu's a jaguar. He's Mexican; he's
from Mexico City. He's friendly and
funny. He likes dancing and eating

Mexican food. He's got four 1) legs
and brown fur with small 2)

- He isn't big. He's a striker.

He's got a long 3) and He can run fast and
kKick the ball hard.

two small 4)

Zayu's body parts:

LEGS

~= SantaFe
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|ml Read and write the body parts.

USA

Clutch, the bald eagle

Clutch's a bald eagle. He's American;
he's from San Francisco. He's curious
and optimistic. He likes making
friends and playing games.

He's got two 1) legs and two

2) . He hasn't got fur,

he's got white and brown 3)

.He'sgota big yellow He's a midfielder.

He can fly high.
4) and two big brown 5)

Clutch’s body parts:

EXYES <

FEATHERS.<

Z= SantaFe
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Lesson 3 Round of 16: from our land to the world

Stage 1:

Ilgn Listen and guess the animal. Say.
S X

<~  Guess the Animal!

BALD EAGLE

Z= SantaFe | Mnisteriode 5,32 Disefio Curricular
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||gn Listen and guess the animal. Say.
e,

-~ Guess the Animal

-
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Stage 2:

|ml gl Read and guess the animal. Draw.

ANIMAL.:

REGION: North of Santa Fe

BODY PARTS:
four lonqg legs;

a long tail;
big ears;

reddish fur
ABILITIES:

walk and run lonqg distances
swim well

Stage 3:

All about...
FANCY NAME: .........covurimriireieninieseeessneessesesssesaes
ANIMAL: <....oovorirnrinirinsniessiesseesssessseesssesssesaes
REGION: ......ovurvveieieiaetsensesessseesenee s sesaesessesnens
BODY PARTS: .....ovuruiiiinienisieniniesneesensssssesssasens
ABILITIES: .....ovurvinieinreereniesniesseessssesssesnsessnsenens
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Lesson 4 Quarter-finals: discovering talents

Stage 2:

|E| ml Look, read and write the name of the animal.

AGUARA-GUAZY  PAMPAS DEER  CHACO EAGLE
YELLOW CARDINAL  HOWLER MONKEY CAPYBARA  CUIS

What can our local animals do?

1. The AGUARA GUAZU can run long distances.
2. The e, can climb trees.

3. The e, can fly high.

4., The .o, can dive.

5. The e, can sing well.

6. The oo, can jump very high.

7. The e, can hide very fast.

FLY
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Lesson 5 Semi-final: our mascot, the star of the match

Stage 2:

Peer-assessment:

— Leé la presentacion de tus companeros/as y
4 completa.

La mascota mundialista de mis companeros/as.

NOMBRE DE LA MASCOTA:

AUTORES:

LECTORES:

La presentacion de la
mascota...

é Si 1 @ iAun deben

hacerlo!

¢... menciona el nombre del

animal y su nombre de fantasia?

¢... dice de qué lugar proviene?

¢... describe las partes
principales de su cuerpo?

¢... menciona sus habilidades
principales?

Comentarios:

Algo que nos gusté mucho:

Sugerencias:

== SantaFe [ Ministerio de
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Lesson 6 The Great Final: our Mascot Fair

Stage 3:

Self-assessment:

X
o]

-

¢Qué sabias antes
sobre ... ?

¢Qué sabés ahora
sobre... ?

... el mundial de futbol.

... los animales tipicos
de nuestra provincia.

... el grupo de
companeras y
companeros con
quienes trabajaste.

... las palabras para
describir la apariencia
de animales en inglés.

... las frases para
describir las
habilidades de
animales en inglés.

Z5 SamtaFe |
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TEACHER'S NOTES
Lesson1

Stage 1: Quiz

1. ¢ (Mexico, the USA, and Canada.)

2. b (Mexico: Mexico City, Guadalajara, and Monterrey;
The USA: Atlanta, Boston, Dallas, Houston, Kansas City, Los
Angeles, Miami, New York, New Jersey, Philadelphia, San
Francisco Bay Area, and Seattle;
Canada: Toronto and Vancouver.)

3. a (All of them are host cities, but the opening match is going to
be played in Mexico City, in the Azteca stadium.)

4. c (Inthe last FIFA World Cup, 32 countries participated. Here you
can find a list of the 48 teams in alphabetical order.)

5. a (Spanish will be the most spoken with 9 teams speaking; English
comes second; and third, French.)

Lesson 2

Stage 2: Fact File
Name: MAPLE
Animal: MOOSE
City and/or country: THE USA
Nationality: AMERICAN
Abilities: JUMP HIGH; CATCH THE BALL

Stage 2: Maple's body parts:

Ministerio de ﬁ Diseiio Curricular
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Stage 3: Read and write the body parts.

Zayu, the jaguar Clutch, the bald eagle
1. legs 1. legs
2. spots 2. wings / eyes
3. tail 3. feathers
4. ears 4. beak
5. eyes/ wings

Lesson 3

Stage 1: Possible riddles.
MASCOTS

It's got brown fur. It's got two legs. It's got brown fur.

It's got four legs. It's got two wings. It's got four legs.

It's got a long tail. It's got white and black It's got two big antlers.
feathers.

LOCAL ANIMALS

AGUARA GUAZU CuIs PAMPAS DEER

It's got four legs. It's got four legs. It's got four legs.

It's got pointed ears. It's got small ears. It's got brown fur.

It's got a long tail. It's got dark eyes. It's got big ears.

It's got a long muzzle. It's got brown or grey It's got two antlers.
fur.

It's got two legs. It's got four legs. It's got small ears.

It's got a beak. It's got small ears. It's got a long tail.

It's got two wings. It's got a flat nose. It's got dark eyes.

It's got yellow feathers. It's got brown fur. It's got brown or black

fur.

CHACO EAGLE

It's got a beak.
It's got two big wings.
It's got grey feathers.

It's got claws.
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Stage 2: Read and guess the animal.
Animal: Aguard guazu

Possible text:

. It's Argentinian.

It's fromitie North of Santa Fe

four long legs

Lesson 4

Stage 2: What can our local animals do?
1. aguara guazu

howler monkey

Chaco eagle

capybara

yellow cardinal

pampas deer

cuis

Nooohkobd

Lesson 5

Stage 2:
La docencia puede acompariar este momento de evaluacion de las producciones
mediante sugerencias especificas sobre los recursos linguisticos empleados.

Excelente Bueno No
Muy Bueno Satisfactorio Satisfactorio
Relevancia Se trata de un El texto responde El texto no responde
(descripcién de un texto completo ala consigna e alaconsignao la
que responde a la incluye parte de escasez de
[ sm Ministerio de ».1% Diseio Curricular
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animal local consigna. la informacion informacién interfiere
completa) requerida. con la comprension.
Cohesion El texto puede leerse La relacién entre Se trata de oraciones

y coherencia
(orden y relacion

de manera fluida.
Las oraciones estan
ordenadas de

algunas oraciones
no resulta clara;
requiere relectura. El

aisladas. El inicio y/o
final de la oracion no
es identificable.

entre las AL ”
. manera inicio y/o final de la

oraciones) . o
Iégica con letra oracion no es
mayuscula al inicio y siempre
punto al finalizar. identificable.

Vocabulario El vocabulario es El uso del El uso del vocabulario
variado, pertinente vocabulario no es adecuado o

(uso apropiado de
rasgos fisicos y
escritura correcta)

y se lo escribe
correctamente.

es casi siempre
pertinente, aunque
no variado y hay
errores en la
escritura.

es escaso; presenta
muchos errores en la
escritura.

Gramatica
(oraciones
completas,
correspondencia
entre sujeto y
verboy
morfosintaxis)

El texto esta
constituido por
oraciones completas.
Mayormente, existe
correspondencia
entre el sujeto y el
verbo y en general el
orden de las palabras
es correcto.

El texto presenta
algunas oraciones
incompletas. Hay
algunos errores de
correspondencia
entre sujeto-verbo
y/o en el orden de las
palabras.

Los errores en el
orden de las palabras
yenla
correspondencia
entre sujeto-verbo,
asi como la ausencia
de algunos
componentes de las
oraciones, dificultan
la comprensién del
texto.

Disefo Curricular para la Educacion Primaria. Lenguas Extranjeras (p. 46).
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