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Presentacion

Esta secuencia didactica busca trabajar contenidos especificos a partir de un
acontecimiento relevante y de interés general, como el Mundial de Futbol 2026. La
secuencia adopta la metodologia de aprendizaje basado en proyectos en cuanto se
generan oportunidades de aprendizaje en el marco del proceso de elaboracion de
una produccion final; en este caso, el producto es una nueva mascota mundialista
representativa de la biodiversidad de la provincia de Santa Fe. Para cada clase, se
planifica una tarea que consta de diferentes momentos o actividades de aprendizaje
relacionadas entre si, que permiten al grupo familiarizarse con las mascotas
mundialistas, describir sus rasgos fisicos y habilidades, conocer animales locales y
avanzar en la creacion y descripcion de la mascota local.

Se apoya la escritura a partir de la lectura y la creacién de fichas técnicas, el trabajo
colaborativo e instancias de autoevaluacién y evaluacion entre pares. Se fomenta la
autonomia en relacion al formato seleccionado para materializar la mascota
(ilustracién, titere, imagen interactiva, entre otros) y se busca potenciar la
autenticidad de la tarea al plantear la publicacién de la mascota y su descripcién en
la pagina oficial de FIFA Argentina como contexto de circulacién del texto. En este
proyecto didactico es posible articular los contenidos especificos del area con los
enfoques transversales del disefio, especialmente con Educaciéon Ambiental Integral
y Educacion Intercultural.

La planificacion del proyecto se presenta en espanol por estar dirigida a docentes
de diferentes lenguas extranjeras. La docencia podra encontrar versiones de los
materiales en cada una de las cinco lenguas que propone el Disefio Curricular.
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Titulo del proyecto:

Del mundo a lo local: disenamos nuestra
mascota mundialista

Produccion final:

Creacion, descripcion y muestra de una mascota mundialista.

Destinatarios:

En el marco de la implementacion gradual de Lenguas Extranjeras en el nivel primario,
este proyecto esta dirigido a un grupo del 2.° ciclo, que se esta iniciando en el aprendizaje
de la lengua extranjera. Por eso, apela y pone en juego contenidos y areas de experiencia
tanto del recorrido de Sensibilizacion como del de Intensificacion y Ampliacion.

Temporalizacion:

Seis clases de dos moédulos cada una.

Propdsitos:

e Promover la curiosidad y el interés del estudiantado por el patrimonio natural y
cultural propio y de otras regiones y paises.

e Facilitar el acercamiento a la lectura y la escritura de textos significativos
breves en la lengua extranjera.

e Alentar la participacion en actividades de produccion colaborativa,
autoevaluacion y evaluacién entre pares.

Objetivos generales:

Se espera que al finalizar este proyecto el estudiantado pueda:
e Describir los rasgos fisicos y las habilidades de animales en textos breves,
pero relevantes (acordes con la consigna), tanto escritos como orales.
e Tomar decisiones simples pero significativas sobre sus producciones escritas
en el marco del trabajo grupal.
e Compartir opiniones, interrogantes y reflexiones sobre la diversidad cultural y
natural, en relacion con el Mundial de Futbol.

Areas de Experiencia del recorrido de Intensificacién y
Ampliacion:
e Diversidad de formas de ser y estar en el mundo: respeto y hospitalidad hacia
las demas personas. ESI CDP El

e Barrio, ciudad, pais: relaciones con otras regiones del mundo. EAI El
e Saberes de otras areas. EAI
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Contenidos del recorrido de Sensibilizacion y de
Intensificacion y Ampliacion:

Lectura:

e Reconocimiento y uso, gradualmente autobnomo, de imagenes, iconos y otros
paratextos como soporte para la comprension.

e Lectura de textos en la lengua extranjera o plurilingiies con la docencia como
posibilidad de aprender, disfrutar, emocionarse, conocer otras culturas y
reflexionar sobre la propia (fichas técnicas, adivinanzas, consignas, etc.).

e Reconocimiento de palabras cortas y conocidas en textos breves.

Escritura:
e Produccion de textos en la lengua extranjera o bilingies, colaborativos e
individuales (fichas técnicas, perfiles, entre otros).
e Uso de todo el repertorio lingiistico (la lengua extranjera, la lengua de
escolarizacion y otras lenguas conocidas) como medio para resolver tareas y
situaciones de la escritura.

Oralidad:

e Reconocimiento y uso gradual de frases rutinarias simples y vocabulario
relacionado al entorno personal, familiar, escolar y comunitario.

e Comprensién de preguntas personales y sobre el entorno fisico cercano y
formulacién de respuestas relevantes breves.

Reflexion sobre la lengua que se aprende:

e Inicio en el reconocimiento de las caracteristicas principales de los géneros
textuales abordados.

e Inicio en el reconocimiento de las categorias de género y nimero en
sustantivos y pronombres en la lengua extranjera en el marco de enunciados
relevantes.

e Inicio en el reconocimiento de palabras similares entre la lengua extranjera y el
espafiol en el marco de campos Iéxicos conocidos.

Reflexion intercultural:

e Reconocimiento de las diferentes lenguas y variedades del espafol presentes
en la comunidad, la region y el mundo y respeto por la diversidad y las
singularidades de las personas.

e Involucramiento progresivo en actividades de observacion, comparacion,
contraste, andlisis, interaccion, reflexién y descentramiento (ponerse en el lugar
del otro) a partir de historias de vida, reales o ficcionales, y descripciones de
eventos y procesos culturales de las comunidades (locales y extranjeras).
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Recursos sugeridos para las practicas de comprensién y produccion:

Interaccion: Areas léxicas: Construcciones y
expresiones que
indican:

Francés Présenter quelqu'un Les nombres, les Le présent du verbe avoir

Décrire un animal couleurs, la description (3e pers. sing).

Exprimer godts et physique, la Le présent du verbe

préférences caractérisation, les pouvoir (3e pers. sing,): Il

animaux. peut/ll ne peut pas.

En los recursos sugeridos para las practicas de comprension y produccion,
las Areas léxicas y las Interacciones se refieren al vocabulario y a las
/ tareas comunicativas en las que las y los estudiantes participaran, sin que
/ ello implique necesariamente una reflexion explicita. En cambio, las
Construcciones y expresiones incluidas requeriran un abordaje reflexivo
guiado intencionalmente por la docencia.
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Propuesta de actividades:

CLASE1
Partido inaugural: oportunidad para el encuentro
intercultural

Objetivos:
Que las y los estudiantes:

e sistematicen y socialicen sus saberes acerca de la Copa Mundial de Futbol
2026 y las mascotas del evento;
reflexionen sobre algunas caracteristicas de los encuentros interculturales;
revisen y usen en contexto sus conocimientos sobre los numeros, los colores y
otras areas |éxicas conocidas;

e se familiaricen con la tematica y la produccién final de este proyecto didactico.

Primer momento:

Proponemos iniciar el proyecto indagando qué conoce el grupo de estudiantes acerca de
la Copa Mundial de Futbol 2026. Podemos formular algunas preguntas generales, en la
lengua de escolarizacién (el espafiol), y luego proponerles a los y las estudiantes realizar
un cuestionario para averiguar cuanto mas saben sobre el evento (ver materiales).

De acuerdo con las caracteristicas del grupo, el cuestionario puede responderse de
manera individual, en pequefios grupos o conjuntamente con todo el grado. La resolucion
de las preguntas involucra, principalmente, conocimientos sobre los numeros del 1-50 y
el adverbio interrogativo cuantos. Queda a criterio de la docencia realizar una revision de
estos contenidos antes o durante la realizacion del cuestionario. A su vez, es necesario
hacer notar al grupo algunas palabras clave referidas al mundial, como partido, copa y
otras relacionadas.

Por otro lado, cada pregunta de opcion multiple esta acompanada por una pregunta
ampliatoria (en color amarillo), para conversar con el grupo, seguramente en la lengua de
escolarizacion.

Una vez recorridas y respondidas todas las preguntas, sugerimos
promover un momento de reflexién con el estudiantado acerca de la Copa
Mundial como ocasién para diferentes encuentros interculturales. Para esto,
es importante retomar la cantidad de paises y de lenguas que confluyen en
este evento y realizar hipétesis sobre los intercambios que se daran entre
los jugadores, las y los asistentes y los pobladores de las ciudades sede:
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- ¢Qué desafios comunicativos encontraran?

- ¢Qué modos o estrategias pueden usar estas personas, que hablan diferentes
lenguas, para comunicarse?

- ¢Qué cosas nuevas aprendera cada uno/a?

Muy probablemente, sea necesario abordar esta conversacién en la lengua de
escolarizacion.

Este es un buen momento para presentar al estudiantado el calendario del proyecto —
también conocido, en el ambito futbolistico, como fixture— (ver materiales). Cada una de
las clases del proyecto tiene un nombre; a la clase 1 le corresponde Partido inaugural:
oportunidad para el encuentro intercultural. Este nombre sintetiza y puede
relacionarse con lo conversado hasta aqui. El calendario puede conservarse en el aula,
0 en la carpeta de cada estudiante, y sirve para llevar un registro de las tareas y
contenidos abordados.

Segundo momento:

Luego de conversar acerca del Mundial de Futbol como oportunidad de encuentro
intercultural, podemos indagar acerca de otros aspectos que son caracteristicos del
evento; la intenciéon es que el grupo o la docencia mencione en este momento las
mascotas del Mundial. Puede ser oportuno reflexionar sobre el o los significados de
mascota en espafiol asi como sobre las palabras que se usan en la lengua extranjera con
el mismo sentido.’

A continuacion, nos disponemos a ver un video sobre las tres mascotas —Maple, Zayu y
Clutch—: Las mascotas de la copa Mundial de la FIFA 26. Se trata de un video muy corto,
sin texto, que cumple principalmente el propésito de familiarizar al grupo con el aspecto
de las mascotas, especialmente si no las conocen. Una vez visto el video, proponemos
una conversacion basada en las siguientes preguntas y otras que puedan surgir:

- ¢ Cuantas mascotas son? 4 Por qué esa cantidad?
- ¢Qué animales son? ;De donde son? ¢ Por qué creen que fueron elegidos?
- ¢ Tendriamos un alce, un jaguar o un aguila como mascota en casa?

Las mascotas son tres: un alce, un jaguar y un aguila. Representan la biodiversidad de
los paises organizadores, Canada, México y Estados Unidos, respectivamente. Ademas
de visionar el video, se puede propiciar este primer acercamiento mediante pdsters,
peluches u otras representaciones de las mascotas mundialistas. Este es un buen
momento para registrar en el pizarrén el tipo de animal, su nombre y la procedencia en la
lengua extranjera y hacer notar al grupo las similitudes y diferencias entre estas palabras
en espanol y en la lengua extranjera.

" Por ejemplo, en inglés, podemos hacer hincapié en las dos palabras que se usan para
traducir “mascota”; pet (animal doméstico) y mascot (la representativa de eventos). En italiano
también se diferencia mascotte, como la mascota presente en eventos deportivos, y que
significa también “amuleto”, de los animales domésticos, que se conocen como: animale
domestico o animale da compagnia.
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https://www.fifa.com/es/tournaments/mens/worldcup/canadamexicousa2026/mascots

A continuacién, con el grupo completo o en agrupamientos mas pequefos, proponemos
construir mapas conceptuales o “diagramas de arafia” alrededor de los nombres de las
mascotas con palabras en la lengua extranjera que se puedan asociar a las mascotas:
pais de procedencia, tipo de animal, colores de su pelaje o plumaje, colores de la
camiseta que usan y cualquier otra palabra que el grupo sugiera y resulte apropiada.
Aunque se proponga esta tarea en pequefios agrupamientos, recomendamos realizar
conjuntamente al menos un diagrama. A continuacion, ofrecemos un ejemplo de
diagrama en espafiol como modelo, a pesar de que vaya a realizarse en la lengua
extranjera:

Conadd Estados Unidos

f f

Maple dovila < Clutch medio-
\_/\> I : v campista

J J J J

marrdn camiseta roja blanco y marrén
camiseta azul

México

f

jaguar (@\) delantero

J J

marrdn comiseto verde

Tercer momento:

Antes de cerrar esta actividad, es importante compartir con el grupo que durante las
clases siguientes se estara investigando y aprendiendo sobre las mascotas y que las y
los estudiantes podran crear su propia mascota para representar a Santa Fe, la regién o
Argentina para un evento deportivo internacional; se sugiere la creacién de una mascota
mundialista que se socialice, hipotéticamente, en la pagina oficial de la FIFA Argentina.

En este momento, a modo de ejemplo, podemos mostrar imagenes de Capi, la mascota
oficial de los Xl Juegos Suramericanos Santa Fe 2026, y leer su presentacion para
conocer por qué fue elegido como tal. También se puede acompafiar este momento con
el calendario del proyecto (fixture).
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CLASE 2
Fase de grupos: conociendo las mascotas

Objetivos:
Que las y los estudiantes:

e se familiaricen con la pagina web oficial de la Copa Mundial como contexto de
circulacion de las descripciones de las mascotas;

e lean las descripciones de las mascotas mundialistas y reconozcan numeros,
colores y otras areas léxicas conocidas para completar una ficha técnica;

e escriban de manera guiada palabras clave en las descripciones de las
mascotas mundialistas.

Primer momento:

El nombre de esta clase es Fase de grupos: conociendo a las mascotas. Proponemos
comenzar esta segunda clase mostrando el calendario (fixture) y retomando lo charlado
acerca de las mascotas del Mundial 2026. Para ello, vamos a trabajar con el o los
diagramas realizados en el segundo momento de la clase 1. La docencia puede escribir
en el pizarrén y/o leer algunos enunciados acerca de las mascotas mundialistas (algunos
falsos y otros verdaderos) para que las y los estudiantes respondan si o no, o levanten o
bajen el pulgar, por ejemplo.

Recomendamos que los enunciados sean simples y contengan principalmente la
informacion incluida en los diagramas; por ejemplo:

- Eljaguar se llama Clutch. (F)

- El alce es de México. (F)

- El aguila es mediocampista. (V)

- La camiseta de Zayu es verde. (V)
- El alce es blanco. (F)

Segundo momento:

Después de trabajar oralmente con la informacion sobre las mascotas, proponemos la
lectura colectiva de un texto acerca de Maple, el alce representativo de Canada. Este
texto se asemeja a los que aparecen en la pagina oficial de FIFA; si fuera posible, se
puede invitar a las y los estudiantes a recorrer esta pagina en la lengua extranjera que se
ensena —solo para familiarizarse—.

La tarea que acompana al texto de Maple consiste en completar una ficha con informacién
especifica (ver materiales); esta tarea también puede apoyarse en el uso del diagrama,
principalmente para quienes la lectura del texto presente un desafio. Recomendamos
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https://www.fifa.com/es/tournaments/mens/worldcup/canadamexicousa2026/mascots

realizar, ademas, una lectura grupal de los items en la ficha, para aclarar cualquier duda
que puedan tener los nifios y las nifias antes de leer el texto.

Luego de hacer una puesta en comun sobre los datos que se recopilaron en la ficha,
dirigiremos la atencion a las lineas 3 y 4 que ofrecen una descripcion fisica de Maple. Alli
encontraran algunas palabras subrayadas que la docencia puede anticipar que son partes
del cuerpo del animal.

Recomendamos escribir estos fragmentos del texto en el pizarron y leerlos conjuntamente
con el grupo; podemos facilitar la comprension a partir de gestos o de la misma ilustracion.
Luego, con la ayuda de un diccionario o de la o el docente, el estudiantado podra senalar
en una imagen esas partes del cuerpo del alce y escribir los nombres (ver materiales). Al
socializar esta tarea, es importante que leamos grupalmente los items léxicos focalizados
para que el grupo se familiarice con su pronunciacion.

Tercer momento:

A modo de cierre, en el tercer momento, se propone trabajar con otros dos textos breves;
en este caso, descripciones del jaguar y el aguila representativos de México y Estados
Unidos, respectivamente. En pequefios grupos —de dos o tres personas— deberan
escribir las partes del cuerpo que faltan para completar el texto y que se encuentran
sefaladas en la imagen (ver materiales). La docencia puede anticipar que para resolver
esta tarea es posible inferir el significado a partir de las similitudes con el espafiol, asi
como de las cantidades y los colores mencionados.

Una vez realizada la puesta en comun de esta tarea, los y las estudiantes pueden pasar
al frente a dibujar una parte del cuerpo de los animales descritos para que el resto la
identifique y diga su nombre. Ademas, se puede invitar al grupo a identificar qué animal
posee esa parte y qué caracteristicas tiene —de qué color es, qué cantidad tiene cada
animal, entre otras—.
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CLASE 3
Octavos de final: de nuestra tierra al mundo

Objetivos:
Que las y los estudiantes:

e escuchen descripciones de animales y reconozcan numeros, colores, partes
del cuerpo y otras areas léxicas;
se familiaricen con la biodiversidad regional como patrimonio cultural y natural;

e se inicien en procesos de planificacion y elaboracién de borradores de
descripciones;

e seleccionen un animal representativo como mascota regional.

Primer momento:

Para volver sobre las descripciones fisicas de las mascotas mundialistas, proponemos
jugar Adivina el animal (ver materiales). Los enunciados generales estan referidos a las
tres mascotas mundialistas y los siguientes incorporan animales locales: el aguara guazu,
el venado de las pampas, el aguila coronada y el cardenal amarillo (fodos monumentos
naturales de la provincia de Santa Fe), el carpincho, el mono caraya o aullador y el cuis.

Los y las estudiantes podran ver, primero, a las tres mascotas en una imagen impresa o
proyectada y el o la docente les dara pistas para que adivinen de quién se esta hablando.
Por ejemplo:

(Sobre las mascotas del Mundial 2026: Zayu, el jaguar.)
- Tiene pelaje marron.
- Tiene cuatro patas.
- Tiene una cola larga.

Del mismo modo, se pueden realizar las adivinanzas con las imagenes de la fauna local.

(Sobre la fauna local: El venado de las pampas.)
- Tiene cuatro patas.
- Tiene pelaje marron.
- No tiene cola.
- Tiene dos cuernos.

En el apartado de notas para la docencia, al final de los materiales, podran encontrar
algunas adivinanzas mas. También se puede invitar a los y las estudiantes que quieran
elegir un animal y proponer su propia adivinanza a través de un enunciado simple.
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Segundo momento:

Una vez que se trabajo con varias adivinanzas en el contexto del juego
Adivina qué animal, es importante detenernos en los nombres de los
animales nuevos, los animales locales.

Podemos proponer algunas preguntas, en la lengua extranjera o en espanol:

- ¢ Han visto alguno de estos animales? ;Donde?

- Algunos son considerados monumentos naturales de la provincia de Santa Fe,
¢ saben cuales?

- ¢Cuales viven también en otras provincias?

En este momento, las y los estudiantes, organizados en pequefios grupos, reciben la ficha
técnica de uno de los animales locales (ver materiales) y analizan en grupo la informacién
con la que cuentan para adivinar de cual se trata y dibujarlo.

Luego, también en grupos, imaginan y planifican un texto sobre este animal que se
parezca a las descripciones de las mascotas mundialistas y que pueda ser incorporado a
la pagina oficial de FIFA Argentina. Con la mediacién docente y los aportes de cada grupo,
se escribe de manera colaborativa en el pizarréon un posible texto de presentaciéon del
animal que se selecciond y en paralelo las y los estudiantes lo escriben en sus carpetas.
Esta escritura se propone solo a modo de anticipar al grupo la produccion final que implica
este proyecto.

En el desarrollo de esta ultima tarea, sera necesario recuperar contenidos previamente
trabajados para, por ejemplo, identificar y presentar a los animales locales. La escritura
de la descripcion fisica requerira que los y las estudiantes noten el uso y la forma del
verbo "tener", que se utilizara en varias oportunidades. Para esto, la docencia puede
resaltarlo de alguna manera —escribiéndolo de otro color, por ejemplo— y realizar
preguntas sobre su significado para orientar la reflexién y la formulacién de hipotesis.
Asimismo, la descripcidon también sera oportunidad para revisar y utilizar adjetivos de
tamano, numero y color.

Tercer momento:

Para cerrar esta clase, sugerimos dirigir la atencion al calendario del proyecto y dialogar
sobre el nombre de esta clase Octavos de final: de nuestra tierra al mundo. Este titulo
anticipa la produccién final del proyecto: un animal de nuestra fauna local que se convierte
en mascota mundialista. Es importante que anunciemos a las y los estudiantes que la
tarea central de este proyecto es seleccionar un animal local (de los presentados) y
elaborar la presentacion de este animal como posible mascota mundialista para la pagina
de FIFA Argentina. Para esto, trabajaran en grupos y cada uno elegira un animal. A modo
de preparacion para las préximas clases, se espera que investiguen sobre el animal
seleccionado y completen una ficha técnica (ver materiales).
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CLASE 4
Cuartos de final: descubriendo talentos

Objetivos:
Que las y los estudiantes:
e leany escuchen descripciones breves e identifiquen palabras y frases para
expresar habilidades;
e produzcan enunciados descriptivos en relacién a las caracteristicas y
habilidades de algunos animales;
e avancen en la planificacién de la produccion final del proyecto.

Primer momento:

Proponemos iniciar retomando el animal local seleccionado en la clase

3 y las fichas técnicas. Antes de presentar la informacion de la ficha, se

puede invitar al grupo a jugar Digalo con mimica representando al animal

seleccionado para que el resto adivine. Luego, se conversa sobre cada uno

de los animales, su valor cultural dentro de la biodiversidad santafesina y la

informacién recopilada en las fichas técnicas. A modo de cierre de este

momento, podemos dirigir la atencion al calendario del proyecto (fixture) y comentar sobre

el nombre de esta clase Cuartos de final: descubriendo talentos. Este titulo anticipa el
contenido de la clase: la expresion de las habilidades de los animales.

Segundo momento:

Nos focalizamos en este momento en el item habilidades de la ficha técnica. Invitamos al
grupo a releer los textos sobre Maple, Clutch, Zayu e identificar qué habilidades
caracterizan a cada uno (uno puede correr rapido, otro puede saltar, por ejemplo).
Recomendamos consultar al grupo qué habilidades tienen los animales que selecciond y
cuales de ellas pueden nombrar en la lengua extranjera —esta lluvia de ideas puede
registrarse en el pizarron—.

Al tomar nota de las acciones, se le puede pedir al estudiantado que identifique la forma
en la que estan expresadas esas habilidades en el texto. De este modo, las y los
estudiantes notaran las frases verbales que se utilizan para expresar las habilidades; se
pueden escribir en el pizarréon y reflexionar acerca de las similitudes y diferencias que se
puedan identificar entre estas palabras en la lengua extranjera y el espafol u otras
lenguas conocidas. Ademas, es recomendable elaborar conjuntamente con el grupo
enunciados similares a los del texto, sobre otros animales conocidos, para propiciar una
instancia de practica inicial guiada y significativa.

A continuacion, cada grupo recibe una grilla con enunciados acerca de las habilidades de
los animales locales y con ilustraciones para facilitar la comprension, pero sin el nombre
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del animal. La propuesta consiste en que adivinen el animal al cual se refiere el enunciado
y consulten con el resto de los grupos, especialmente con aquel que investigoé sobre el
animal en cuestion. A partir de los recursos linguisticos presentados en esta actividad,
cada grupo completa el componente referido a las habilidades en la ficha técnica.

Para cerrar este momento, proponemos que cada grupo comparta con la clase dos
enunciados acerca de los animales locales, uno verdadero y uno falso, y que el resto
detecte cual es cual. Por ejemplo:

- Elaguara guazu puede volar. (F)
- El carpincho puede nadar. (V)

Ofra opcion es jugar a Simén dice con enunciados que la docencia y/o los grupos
puedan producir en la lengua extranjera. Por ejemplo:

- Simon dice: “jCorré como un aguara guazu!”
- Simédn dice: “jVola como un aguila!”

Tercer momento:

Vamos a dedicar este momento a planificar la forma en que cada uno de los grupos
materializara la mascota. Invitamos a los grupos a transformar el animal elegido en
mascota. La docencia puede proponer algunas ideas: dibujo, collage, titere, disfraz,
imagen interactiva, entre otras. Es importante que los estudiantes realicen una lista de los
materiales necesarios y detallen el proceso que se llevara a cabo para su concrecién. En
relacion con esta produccién, es posible articular con la docencia de Artes Visuales,
Ciencias Naturales y Educacién Tecnoldgica.
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CLASES
Semifinal: nuestra mascota, la estrella del partido

Objetivos:
Que las y los estudiantes:
e aporten ideas, realicen y reciban sugerencias, y tomen decisiones
colaborativas en el proceso de escritura de la descripcion;
e escriban colaborativamente descripciones adecuadas al propdsito y que
contengan la informacion solicitada;
e valoren de manera sistematica las producciones de los otros grupos y realicen
recomendaciones en relacion al contenido.

Primer momento:

Esta clase se llama Semifinal: nuestra mascota, la estrella del partido y la
dedicaremos a la escritura de la descripcion del animal local que cada grupo propone
como mascota. Es importante focalizarnos en el titulo de la clase para alentar al
estudiantado a realizar una buena descripcién —la descripcion de una “estrella” del
evento—. Para facilitar esta escritura, proponemos recuperar las descripciones que las y
los estudiantes han leido, las fichas técnicas, la produccion grupal de la clase tres y la
grilla de la clase cuatro. Todos estos insumos funcionan como modelos y andamiajes para
la escritura. Es importante corroborar que todos los grupos tengan claridad sobre la
informacion a incluir (la informacion de la ficha técnica). Es en esta instancia que el grupo
empieza por elegir el nombre que le dara a la mascota.

Segundo momento:

En grupos, el estudiantado produce el primer borrador de la descripcion. Proponemos
que, a medida que vayan finalizando sus borradores, los grupos lean las descripciones
de sus companeros y companeras. Puede utilizarse una lista de cotejo (checklist) para
que el grupo lector evalle si el grupo que escribid incluyd toda la informacion necesaria
(ver materiales); esto les permitira también tener una mirada evaluadora sobre su propia
produccién. La docencia puede acompanar este momento de evaluacién realizando
sugerencias en cuanto a los recursos linguisticos utilizados; para esto, recomendamos
utilizar la matriz sugerida en el disefio curricular de Lenguas Extranjeras (p. 46) o una
adaptacion.

Tercer momento:

A partir de la devolucion de la docente y las y los companieros, cada grupo produce la
version final de su descripcion. Recomendamos la utilizacién de las plataformas
educativas de la escuela, redes sociales institucionales o herramientas educativas como
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Padlet para simular la socializacion de estos textos en la pagina oficial de FIFA. Esto
puede hacerse en la misma escuela o en los hogares, segun la disponibilidad de tiempo
y conectividad.
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CLASE 6
La gran final: nuestra feria de mascotas

Objetivos:
Que las y los estudiantes:
e den forma material a la mascota que crearon y describieron (titere, disfraz,
dibujo, imagen interactiva, etc.);
e intercambien opiniones y valoraciones acerca de su produccion y las demas
producciones;
e reflexionen sobre la biodiversidad y la diversidad cultural;
e socialicen la produccion final en un espacio comun en la escuela.

Primer momento:

Llegamos al cierre del proyecto y por eso esta clase se llama La gran final: nuestra feria
de mascotas. Recomendamos llamar la atencién del grupo a este titulo para alentar el
entusiasmo y la celebracién del logro compartido.

En base a las descripciones realizadas, y teniendo en cuenta las decisiones tomadas en
la clase 4, se lleva adelante o se culmina el armado de la mascota en el formato
seleccionado por el grupo. Si se plantea este proyecto de manera articulada con otras
areas, la concrecién de la mascota puede darse en tiempos compartidos con las/los
demas docentes. En cambio, si se realizan todas las tareas en la clase de Lenguas
Extranjeras, el armado de la mascota puede requerir una clase mas de lo previsto. Es
oportuno prever interacciones e intervenciones que pueden acontecer durante el armado
de la mascota para que resulte un tiempo fructifero para el aprendizaje de la lengua
extranjera (por ejemplo, nombrar los materiales y los colores en la lengua extranjera
mientras se usan, conversar con el grupo sobre las caracteristicas y las habilidades de la
mascota, escuchar musica relacionada al mundial en la lengua extranjera, etc.).

Segundo momento:

Proponemos realizar una muestra de mascotas mundialistas en el hall de la escuela, o
en algun otro espacio comun, para que otros grados puedan visitarla. Cada grupo arma
un stand con su mascota (dibujo, titere, disfraz o collage); en el mismo stand pueden
exhibir los textos que escribieron y/o leyeron u otras hojas de trabajo que el grupo desee
mostrar. Dependiendo de los recursos y la conectividad, se pueden proyectar las
imagenes interactivas, las publicaciones de las mascotas y/o los videos de las mascotas
mundialistas que fueron punto de partida para este proyecto.

Proponemos a las y los estudiantes visitar los stands de sus companeros/as, hacer
preguntas en la lengua extranjera o espafol (dependiendo de sus saberes vy
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posibilidades) y completar una ficha técnica con las caracteristicas y las habilidades de
las mascotas disefadas por los demas grupos.

Tercer momento:

Nuevamente en el aula, o en un espacio de escucha y calma, invitamos al grupo a
reflexionar acerca de la tematica particular de este proyecto, de las tareas realizadas y
del trabajo grupal. Proponemos la dinamica: ;Qué sabias antes y qué sabés ahora? (ver
materiales).

Las y los estudiantes deben tomarse un tiempo para pensar sus respuestas y luego
compartirlas con el grupo completo, en pequefios grupos o con el/la docente,
dependiendo de la intencion pedagodgica de esta instancia de autoevaluacién. Es posible
en este momento volver al calendario del proyecto (fixture), repasar los titulos de cada
una de las clases y qué tareas realizdé el grupo para facilitar esta actividad de
metacognicion.
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Evaluacion

Instancias individuales:

Instancias grupales:

Hitos de
evaluacion
(instancias de
recoleccion de
evidencias de
aprendizaje)

Juegos: Adivina quién, Dibujalo y
adivina, Simon dice.

Escrituras colaborativas.

Feria de mascotas (recorrido por
los stands de los demas grupos).
Autoevaluacion: ;Qué sabias
antes y qué sabés ahora?

Ficha técnica y descripcion sobre
el animal seleccionado.
Escrituras colaborativas.

Feria de mascotas (preparacion
del propio stand).

Criterios e
instrumentos

A través de la observacion y el
dialogo, la docencia puede
realizar registros acerca de:

La implicaciéon en las instancias
de juego.

La relevancia de los aportes a las
escrituras colaborativas.

Las interacciones en la lengua
extranjera al momento de
recabar y ofrecer informacién
sobre los animales
seleccionados por los demas
grupos (uso apropiado del
vocabulario y las estructuras,
pronunciacion inteligible, etc.).
La curiosidad genuina acerca de
la diversidad natural y cultural de
diferentes regiones y paises.

A través de la observacion, el
dialogo y la lectura de las
producciones escritas, la docencia
puede realizar registros acerca de:
- El interés y la profundidad
de la indagacion sobre el animal
local seleccionado

- El uso apropiado del
vocabulario y las estructuras, la
posibilidad de escribir textos con
sentido, el uso correcto de
mayusculas, pronombres, plurales,
etc.

- El interés y la inventiva en
el disefo de la mascota

- La seleccion de los textos y
hojas de trabajo a mostrar en la
feria.
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Materiales
Frances

Projet

Du monde au local: nous créons notre
mascotte de la Coupe du Monde
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Séance 1 Match d'ouverture: une opportunité de
rencontre interculturelle

Etape 1:

|m Lis et marque I'option correcte.

1. Combien de pays organisent la Coupe du Monde de la FIFA 2026?
a.l
b. 2
c.3

¢Podés ubicarlo(s) en el mapa planisferio?
2. Combien de villes accueillent les matches de la Coupe du Monde de
la FIFA 20267?
a. 26
b. 16
c.6

¢Cuales son? ;A qué pais pertenecen?

3. Quelle ville accueille le premier match?
a. Mexico
b. Guadalajara
c. Monterrey

:Sabés como se llama el estadio?

oOTo N

. Combien de pays participent a la Coupe du Monde de la FIFA 2026?
32
.38

.48

¢Cuantos podés nombrar? ;Y en francés?

oTo "

Quelle langue parlent la plupart des équipes?

. Espagnol
. Francais
. Anglais

¢Qué planteles hablan esa lengua?

-
=
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Mon carnet de projet:

&

n mm{a an (o],

DE LA COUPE DU MONDE
SEANCE 1 SEANCE 2
MATCH PHASE DE
D'’'OUVERTURE GROUPE
Une opportunité de Découvrir les mascottes

rencontre interculturelle

SEANCE 4 SEANCE 5

QUARTS DE DEMI-FINALE

FINALE

Découvrir des talents Notre mascotte, la star
du match

©) X 50

X}zﬂ

O/ )

NOUS CREONS NOTRE MASCOTTE

SEANCE 3

HUITIEME DE
FINALE

De notre région au
monde

LA GRANDE
FINALE

Notre magnifique
mascotte
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Séance 2 Phase de groupe: découvrir les mascottes

Etape 2:

|ml Lis et compleéte la fiche.

Le Canada

Maple, I'élan

Maple est un élan. Il est canadien. Il

habite a Toronto, au Canada. Il est
trés créatif et courageux. Il aime la
musique et la nature. Il a quatre

pattes et un pelage marron. Il est

Il est gardien de but.
Il peut sauter haut et
téte et deux grands bois. attraper le ballon.

trés grand et fort. Il a une grande

Fiche d’identité...

NOM: MAPLE

ANIMAL:

VILLE:

PAYS D'ORIGINE:

CAPACITES:
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|ml Relis et compléte avec les parties du corps de Maple.

Les parties du corps de Maple:
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Etape 3:

|ml Lis et écris les parties du corps.

Le Mexique

Zayu, le jaguar

Zayu est un jaguar. Il est mexicain. Il
habite a Mexico, au Mexique. Il est
amical, amusant et rapide. Il aime
danser et partager la culture
mexicaine. Il a quatre 1) pattes et un

pelage camouflage avec des 2)
Il est attaquant.

[l peut courir trés vite et

Il a une longue 3) et frapper trés fort le ballon.
deux petites 4)

. I n"est pas grand.

Les parties du corps de Zayu:

o

= OREILLE

ROSETTES

PATTES
QUEUE
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|ml Lis et écris les parties du corps.

Les Etats-Unis

Clutch, le pygargue a téte blanche

Clutch est un pygargue a téte
blanche. Il est américain. Il habite a
San Francisco, aux Etats-Unis. Il est
optimiste et curieux. Il aime jouer et se
faire des amis. Il a deux 1) pattes et

deux 2) .lIn'apas

de pelage, il a des 3)

Il est milieu de terrain.

blanches et marron. Il a un grand
Il peut voler haut.

4) jaune et deux
5)

Les parties du corps de Clutch:

YEUX

PLUMES
> AILES
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Séance 3 Huitieme de finale: de notre région au

monde

Etape 1:

jQjo]m
- .

o

X N

- A

Ecoute et devine I'animal. Nomme-le.

Devine I'animal!

LE PYGARGUE A TETE BLANCHE

’-
—=
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||gn Ecoute et devine I'animal. Nomme-le.

"o |

'{\ Devine I'animal!

AN,

LOUP A CRINIERE

vl s

L’AIGLE COURONNE
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Etape 2:

Lis et devine I'animal. Dessine-le.

[miofz

Etape 3:

Fiche d'identité...

ANIMAL.:

REGION: Nord de Santa Fe

PARTIES DU CORPS: quatre lonques pattes, une

lonque queue, deux grandes oreilles et un pelage

roux.

CAPACITES: marcher et courir sur des longues

distances; nager.

== Santa Ministerio de
."pﬂ- .Rwﬁ Educacion

ANIMAL: ..o e e e e e e e e e e e e aeeaans
REGIONG: ... eeee e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeans

PARTIESDU CORPS: .........ccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiians
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Séance 4 Quarts de finale: découvrir des talents

Etape 2:

|E| ml Observe, lis et écris le nom de I' animal.

LOUPA-CRINIERE CERF DES PAMPAS  AIGLE COURONNE
CARDINAL JAUNE  SINGE HURLEUR CAPYBARA CUIS

Que peuvent faire les animaux de notre région?

1. Le LOUP A CRINIERE peut courir sur des longues distances.

2. L e, peut grimper aux arbres.
3 L e, peut voler tres haut.

4., Le o peut nager.

5. Le e peut bien chanter.

6. LE e peut sauter tres haut.

T. L€ e, peut se cacher trés vite.

LES ACTIONS: VOCABULAIRE

4w 4

m CHANTER SAUTER VOLER

X ~ .

NAGER COURIR SE CACHER
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Séance 5 Demi-finale: notre mascotte, la star du match

Etape 2:

Evaluation par les pairs:

— Leé la presentacion de tus companeros/as y
4 completa.

La mascota mundialista de mis companeros/as.

NOMBRE DE LA MASCOTA:

AUTORES:

LECTORES:

La presentacion de la
mascota...

I__/é isi @ jAun deben

hacerlo!

¢menciona el nombre del animal
y su nombre de fantasia?

¢dice de qué lugar proviene?

¢describe las partes principales
de su cuerpo?

¢menciona sus habilidades
principales?

Comentarios:

Algo que nos gusté mucho:

Sugerencias:
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Séance 6 La Grande Finale: notre magnifique

mascotte

Etape 3:

Auto-évaluation:
jai

X
-~ A

¢ Qué sabias antes
sobre ... ?

¢ Qué sabés ahora
sobre... ?

... el mundial de futbol.

... los animales tipicos
de nuestra provincia.

... el grupo de
companeras y
companeros con
quienes trabajaste.

... las palabras para
describir la apariencia
de animales en
francés.

... las frases para
describir las
habilidades de
animales en francés.

== Santa Ministerio de
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Fiches enseignant.e.s

Séance 1

Etape 1: Quiz

1. ¢ (Le Mexique, le Canada, les Etats-Unis)

2. b (Au Mexique: Mexico, Guadalajara et Monterrey;

Aux Etats-Unis: Atlanta, Boston, Dallas, Houston, Kansas City, Los
Angeles, Miami, New York New Jersey, Philadelphie, Région de la
baie de San Francisco et Seattle;

Au Canada: Toronto et Vancouver.)

3. a (Ce sont toutes des villes hotes, mais le match d'ouverture aura
lieu a Mexico, dans le stade Azteca.)

4. c (Dans la derniere Coupe du Monde de la FIFA ont participé 32
pays. Vous pouvez rencontrer ici une liste de tous les pays
qualifiés.)

5. a (L'espagnol sera la langue la plus parlée avec 9 équipes qui le
parlent, I'anglais arrive en deuxiéme position et le francgais en
troisieme.)

Séance 2
Etape 2: Fiche d'identité

Nom: MAPLE

Animal: ELAN

Ville: SAN FRANCISCO

Pays d'origine: LES ETATS-UNIS

Capacités: SAUTER HAUT; ATTRAPER LE BALLON

Etape 2: Les parties du corps de Maple.
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https://www.fifa.com/fr/tournaments/mens/worldcup/canadamexicousa2026/teams

Etape 3: Lis et écris les parties du corps.

Zayu, le jaguar Clutch, le pygargue a téte blanche
1. pattes 1. pattes
2. rosettes 2. ailes/ yeux
3. queue 3. plumes
4. oreilles 4. bec
5. yeux/ ailes
Séance 3

Etape 1: Devinettes possibles

MASCOTTES
LE JAGUAR LE PYGARGUE A TETE L’ELAN
BLANCHE

Il a un pelage Il a deux pattes. Il a un pelage marron.
camouflage avec des Il a deux ailes. Il a quatre pattes.
rosettes. Il a des plumes blanches Il a deux grands bois.
Il a quatre pattes. et marron. Il a une grande téte.
Il a une longue queue. Il a un grand bec.

Il a des petites oreilles.

LES ANIMAUX DE NOTRE REGION

LE LOUP A CRINIERE LE CUIS LE CERF DES PAMPAS

Il a quatre longues Il a quatre pattes. Il a quatre pattes.

pattes. Il a des petites oreilles. Il a un pelage marron.

Il a une longue queue. Il a les yeux noirs. Il a deux bois.

Il a des oreilles pointues. Il a le pelage marron ou Il a des grandes oreilles.

[l a un museau allongé. gris.

Il a deux pattes. Il a quatre pattes. Il a des petites oreilles.

Il a un bec. Il a des petites oreilles. Il a une longue queue.

Il a deux ailes. Il a un pelage marron. Il a les yeux noirs.

Il a des plumes jaunes. Il a le nez plat. Il a un pelage marron ou
noir.

L'AIGLE COURONNE

[l a un grand bec noir.
Il a deux ailes.
Il a des plumes grises.
Il a des griffes.

o]
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Etape 2: lis et devine
Animal: Le loup a criniére (aguara guazu)

Possible texte:

loup a criniere

Clest un . Il est argentin.

I esticy nord du Santa Fe

quatre longues pattes

Séance 4

Etape 2: Que peuvent faire les animaux de notre région?
1. loup a criniere

singe hurleur

aigle couronné

capybara

cardinal jaune

cerf des pampas

cuis

NoOokoDb

Séance 5

Etape 2:
La docencia puede acompariar este momento de evaluacion de las producciones
mediante sugerencias especificas sobre los recursos linguisticos empleados.

Excelente Bueno No

Muy Bueno Satisfactorio Satisfactorio
Relevancia Se trata de un El texto responde El texto no responde
(descripcién de un texto completo ala consignae alaconsignaola
animal autéctono que responde a la incluye parte de escasez de
completa) consigna. la informacion informacion interfiere

requerida. con la comprension.
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Cohesion
y coherencia
(orden y relacion

El texto puede leerse
de manera fluida.
Las oraciones estan
ordenadas de

La relacion entre
algunas oraciones
no resulta clara;
requiere relectura. El

Se trata de oraciones
aisladas. El inicio y/o
final de la oracion no
es identificable.

entre las A -
. manera inicio y/o final de la

oraciones) . -
Iégica con letra oracion no es
mayuscula al inicio y siempre
punto al finalizar. identificable.

Vocabulario El vocabulario es El uso del El uso del vocabulario
variado, pertinente vocabulario no es adecuado o

(uso apropiado de
rasgos fisicos y
escritura correcta)

y se lo escribe
correctamente.

es casi siempre
pertinente, aunque
no variado y hay
errores en la
escritura.

es escaso; presenta
muchos errores en la
escritura.

Gramatica
(oraciones
completas,
correspondencia
entre sujeto y
verboy
morfosintaxis)

El texto esta
constituido por
oraciones completas.
Mayormente, existe
correspondencia
entre el sujeto y el
verbo y en general el
orden de las palabras
es correcto.

El texto presenta
algunas oraciones
incompletas. Hay
algunos errores de
correspondencia
entre sujeto-verbo
y/o en el orden de las
palabras.

Los errores en el
orden de las palabras
yenla
correspondencia
entre sujeto-verbo,
asi como la ausencia
de algunos
componentes de las
oraciones, dificultan
la comprensién del
texto.

Disefio Curricular para la Educacion Primaria. Lenguas Extranjeras (p. 46).
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