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Presentacion

Este proyecto didactico busca abordar contenidos especificos de Lenguas
Extranjeras a partir de un acontecimiento relevante y de interés general, como el
Mundial de Futbol 2026. A lo largo del proyecto se generan oportunidades de
aprendizaje en el marco del proceso de elaboracion de una produccion final; en este
caso, el producto es una nueva mascota mundialista representativa de la
biodiversidad de la provincia de Santa Fe. Para cada clase, se planifica una tarea
que consta de diferentes momentos o actividades de aprendizaje relacionadas entre
si, que permiten al grupo familiarizarse con las mascotas mundialistas, describir sus
rasgos fisicos y habilidades, conocer animales locales y avanzar en la creaciéon y
descripcion de la mascota local.

Se apoya la escritura a partir de la lectura y la creacion de fichas técnicas, asi como
el trabajo colaborativo, la autoevaluacion y la evaluacion entre pares. Se fomenta la
autonomia en relacion al formato seleccionado para materializar la mascota
(ilustracién, titere, imagen interactiva, entre otros) y se busca potenciar la
autenticidad de la tarea al plantear la publicacién de la mascota y su descripcién en
la pagina oficial de FIFA Argentina como contexto de circulacién del texto. En este
proyecto es posible articular los contenidos especificos con contenidos
transversales correspondientes a Educacion Ambiental Integral y Educacion
Intercultural.

Ministerio de
Educacién

Z= SantaFe

PROVINGIA




Titulo del proyecto:

Del mundo a lo local: disenamos nuestra
mascota mundialista

Produccion final:

Creacion, descripcion y muestra de una mascota mundialista.

Destinatarios:

Este proyecto esta dirigido a estudiantes de la educacion secundaria que recién inician
su trayectoria de aprendizaje de lenguas extranjeras.

Temporalizacion:

Aproximadamente, cuatro semanas.

Propositos:
e Promover la curiosidad y el interés del estudiantado por el patrimonio natural y
cultural propio y de otras regiones y paises.
e Facilitar el acercamiento a la lectura y la escritura de textos significativos
breves en la lengua extranjera.
e Alentar la participacién en actividades de produccion colaborativa,
autoevaluacion y evaluacion entre pares.

Objetivos generales:

Se espera que al finalizar este proyecto el estudiantado pueda:
e Describir los rasgos fisicos y las habilidades de animales en textos breves,
pero relevantes (acordes con la consigna), tanto escritos como orales.
e Tomar decisiones simples pero significativas sobre sus producciones escritas
en el marco del trabajo grupal.
e Compartir opiniones, interrogantes y reflexiones sobre la diversidad cultural y
natural, en relacion con el Mundial de Futbol.

Areas de Experiencia™:
e ;Quién soy? Yoy los otros.
e ;Donde vivo? Mi ciudad, mi pais.
e ;Quiénes son los otros? Otras culturas.

' Disefio Curricular Educacién Secundaria Provincia de Santa Fe, 2014.
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Contenidos:

Lectura:

e Reconocimiento y uso, gradualmente auténomo, de imagenes, iconos y otros
paratextos como soporte para la comprension.

e Lectura de textos en la lengua extranjera o plurilingties con la docencia como
posibilidad de aprender, disfrutar, emocionarse, conocer otras culturas y
reflexionar sobre la propia (fichas técnicas, adivinanzas, consignas, etc.).

e Reconocimiento de palabras cortas y conocidas en textos breves.

Escritura:
e Produccion de textos en la lengua extranjera o bilinglies, colaborativos e
individuales (fichas técnicas, perfiles, entre otros).
e Uso de todo el repertorio lingliistico (la lengua extranjera, la lengua de
escolarizacién y otras lenguas conocidas) como medio para resolver tareas y
situaciones de la escritura.

Oralidad:

e Reconocimiento y uso gradual de frases rutinarias simples y vocabulario
relacionado al entorno personal, familiar, escolar y comunitario.

e Comprensioén de preguntas personales y sobre el entorno fisico cercano y
formulacién de respuestas relevantes breves.

Reflexion sobre la lengua que se aprende:

e Inicio en el reconocimiento de las caracteristicas principales de los géneros
textuales abordados.

e Inicio en el reconocimiento de las categorias de género y nimero en
sustantivos y pronombres en la lengua extranjera en el marco de enunciados
relevantes.

e Inicio en el reconocimiento de palabras similares entre la lengua extranjera y el
espafiol en el marco de campos Iéxicos conocidos.

Reflexion intercultural:

e Reconocimiento de las diferentes lenguas y variedades del espafiol presentes
en la comunidad, la regién y el mundo y respeto por la diversidad y las
singularidades de las personas.

e Involucramiento progresivo en actividades de observacion, comparacion,
contraste, analisis, interaccion, reflexion y descentramiento (ponerse en el lugar
del otro) a partir de historias de vida, reales o ficcionales, y descripciones de
eventos y procesos culturales de las comunidades (locales y extranjeras).
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Recursos sugeridos para las practicas de comprension y
produccion:

Interaccion: Areas Construcciones y
Iéxicas: expresiones que
indican:

Aleman Sich selbst und Zahlen bis 20, Stellvertretung:
andere (Personen Farben, Lander, Personalpronomen.
oder Tiere) Tiere, Korperteile, Tempus und Aspekt:
beschreiben. Tatigkeitsverben. Prasensform der
Besitz ausdriicken. regelmaBigen Verben
Er/es/sie hat... und die Verben sein
Bis 20 zahlen und haben (3.P.sg.)
Fahigkeiten Modalitat: kann
beschreiben. (nicht) (Fahigkeit)
Er/es/sie kann... (3.P.sqg.)

> ; En los recursos sugeridos para las practicas de comprension y produccion,

las Areas léxicas y las Interacciones se refieren al vocabulario y a las
/ tareas comunicativas en las que las y los estudiantes participaran, sin que
/ ello impligue necesariamente una reflexion explicita. En cambio, las
Construcciones y expresiones incluidas requeriran un abordaje reflexivo

guiado intencionalmente por la docencia.

_— Sajta Ministerio de
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Propuesta de actividades:

CLASE1
Partido inaugural: oportunidad para el encuentro
intercultural

Objetivos:
Que las y los estudiantes:

e sistematicen y socialicen sus saberes acerca de la Copa Mundial de Futbol
2026 y las mascotas del evento;
reflexionen sobre algunas caracteristicas de los encuentros interculturales;
revisen y usen en contexto sus conocimientos sobre los numeros, los colores y
otras areas |éxicas conocidas;

e se familiaricen con la tematica y la produccion final de este proyecto didactico.

Primer momento:

Proponemos iniciar el proyecto indagando qué conoce el grupo de estudiantes acerca de
la Copa Mundial de Futbol 2026. Podemos formular algunas preguntas generales, en la
lengua de escolarizacién (el espafol), y luego proponerles a los y las estudiantes realizar
un cuestionario para averiguar cuanto mas saben sobre el evento (ver materiales).

De acuerdo con las caracteristicas del grupo, el cuestionario puede responderse de
manera individual, en pequefios grupos o conjuntamente con todo el curso. La resolucion
de las preguntas involucra, principalmente, conocimientos sobre los numeros del 1-50 y
el adverbio interrogativo cuantos. Queda a criterio de la docencia realizar una revision de
estos contenidos antes o durante la realizacion del cuestionario. A su vez, es necesario
hacer notar al grupo algunas palabras clave referidas al mundial, como partido, copa y
otras relacionadas.

Por otro lado, cada pregunta de opcion multiple esta acompanada por una pregunta
ampliatoria (en color amarillo), para conversar con el grupo, seguramente en la lengua de
escolarizacion.

una vez recorridas y respondidas todas las

preguntas, sugerimos promover un momento de reflexion con el

estudiantado acerca de la Copa Mundial como ocasién para diferentes

encuentros interculturales. Para esto, es importante retomar la cantidad de

paises y de lenguas que confluyen en este evento y realizar hipétesis sobre

los intercambios que se daran entre los jugadores, las y los asistentes y los pobladores
de las ciudades sede:

Z= SantaFe
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- ¢ Qué desafios comunicativos encontraran?

- ¢, Qué modos o estrategias pueden usar estas personas, que hablan diferentes
lenguas, para comunicarse?

- ¢, Qué cosas nuevas aprendera cada uno/a?

Muy probablemente, sea necesario abordar esta conversacién en la lengua de
escolarizacion.

Este es un buen momento para presentar al estudiantado el calendario del proyecto —
también conocido, en el ambito futbolistico, como fixture— (ver materiales). Cada una de
las clases del proyecto tiene un nombre; a la clase 1 le corresponde Partido inaugural:
oportunidad para el encuentro intercultural. Este nombre sintetiza y puede
relacionarse con lo conversado hasta aqui. El calendario puede conservarse en el aula,
0 en la carpeta de cada estudiante, y sirve para llevar un registro de las tareas y
contenidos abordados.

Segundo momento:

Luego de conversar acerca del Mundial de Futbol como oportunidad de encuentro
intercultural, podemos indagar acerca de otros aspectos que son caracteristicos del
evento; la intencion es que el grupo o la docencia mencione en este momento las
mascotas del Mundial. Puede ser oportuno reflexionar sobre el o los significados de
mascota en espariol asi como sobre las palabras que se usan en la lengua extranjera con
el mismo sentido.?

A continuacion, nos disponemos a ver un video sobre las tres mascotas —Maple, Zayu y
Clutch—: Las mascotas de la copa Mundial de la FIFA 26. Se trata de un video muy corto,
sin texto, que cumple principalmente el propdsito de familiarizar al grupo con el aspecto
de las mascotas, especialmente si no las conocen. Una vez visto el video, proponemos
una conversacion basada en las siguientes preguntas y otras que puedan surgir:

- ¢ Cuantas mascotas son? j Por qué esa cantidad?
- ¢Qué animales son? ;De donde son? ¢ Por qué creen que fueron elegidos?

Las mascotas son tres: un alce, un jaguar y un aguila. Representan la biodiversidad de
los paises organizadores, Canada, México y Estados Unidos, respectivamente. Ademas
de visionar el video, se puede propiciar este primer acercamiento mediante posters u
otras representaciones de las mascotas mundialistas. Este es un buen momento para
registrar en el pizarrén el tipo de animal, su nombre y la procedencia en la lengua
extranjera y hacer notar al grupo las similitudes y diferencias entre estas palabras en
espafol y en la lengua extranjera.

A continuacién, con el grupo completo o en agrupamientos mas pequefos, proponemos
construir mapas conceptuales o “diagramas de arafia” alrededor de los nombres de las

2 Por ejemplo, en inglés, podemos hacer hincapié en las dos palabras que se usan para
traducir “mascota”; pet (animal doméstico) y mascot (la representativa de eventos). En italiano
también se diferencia mascotte, como la mascota presente en eventos deportivos, y que
significa también “amuleto”, de los animales domésticos, que se conocen como: animale
domestico o animale da compagnia.
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https://www.fifa.com/es/tournaments/mens/worldcup/canadamexicousa2026/mascots

mascotas con palabras en la lengua extranjera que se puedan asociar a las mascotas:
pais de procedencia, tipo de animal, colores de su pelaje o plumaje, colores de la
camiseta que usan y cualquier otra palabra que el grupo sugiera y resulte apropiada.
Aunque se proponga esta tarea en pequefios agrupamientos, recomendamos realizar
conjuntamente al menos un diagrama. A continuacion, ofrecemos un ejemplo de
diagrama en espafiol como modelo, a pesar de que vaya a realizarse en la lengua
extranjera:

Conadd Estados Unidos

[ f

Clutch medio-

/-
&fl;\) arquero douila € v commit

marrén camiseta roja blanco y marrén

J

comiseta azul
México

f

ayu

jagquar e—i/\ delontero

J J

marrdn comiseto verde

Tercer momento:

Antes de cerrar esta actividad, es importante compartir con el grupo que durante las
clases siguientes se estara investigando y aprendiendo sobre las mascotas y que las y
los estudiantes podran crear su propia mascota para representar a Santa Fe, la regién o
Argentina en un evento deportivo internacional; se sugiere la creacion de una mascota
mundialista que se socialice, hipotéticamente, en la pagina oficial de la FIFA Argentina.

En este momento, a modo de ejemplo, podemos mostrar imagenes de Capi, la mascota
oficial de los Xl Juegos Suramericanos Santa Fe 2026, y leer su presentacion para
conocer por qué fue elegido como tal. También se puede acompafiar este momento con
el calendario del proyecto (fixture).

—z=
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CLASE 2
Fase de grupos: conociendo las mascotas

Objetivos:
Que las y los estudiantes:

e se familiaricen con la pagina web oficial de la Copa Mundial como contexto de
circulacion de las descripciones de las mascotas;

e lean las descripciones de las mascotas mundialistas y reconozcan nimeros,
colores y otras areas léxicas conocidas para completar una ficha técnica;

e escriban de manera guiada palabras clave en las descripciones de las
mascotas mundialistas.

Primer momento:

El nombre de esta clase es Fase de grupos: conociendo a las mascotas. Proponemos
comenzar esta segunda clase mostrando el calendario (fixture) y retomando lo charlado
acerca de las mascotas del Mundial 2026. Para ello, vamos a trabajar con el o los
diagramas realizados en el segundo momento de la clase 1. La docencia puede escribir
en el pizarrén y/o leer algunos enunciados acerca de las mascotas mundialistas (algunos
falsos y otros verdaderos) para que las y los estudiantes respondan si o no, o levanten o
bajen el pulgar, por ejemplo.

Recomendamos que los enunciados sean simples y contengan principalmente la
informacion incluida en los diagramas; por ejemplo:

- Eljaguar se llama Clutch. (F)

- El alce es de México. (F)

- El aguila es mediocampista. (V)

- La camiseta de Zayu es verde. (V)
- El alce es blanco. (F)

Segundo momento:

Después de trabajar oralmente con la informacion sobre las mascotas, proponemos la
lectura colectiva de un texto acerca de Maple, el alce representativo de Canada. Este
texto se asemeja a los que aparecen en la pagina oficial de FIFA; si fuera posible, se
puede invitar a las y los estudiantes a recorrer esta pagina en la lengua extranjera que se
ensena —solo para familiarizarse—.

La tarea que acompana al texto de Maple consiste en completar una ficha con informacién
especifica (ver materiales); esta tarea también puede apoyarse en el uso del diagrama,
principalmente para quienes la lectura del texto presente un desafio. Recomendamos
realizar, ademas, una lectura grupal de los items en la ficha, para aclarar cualquier duda
que puedan tener los y las estudiantes antes de leer el texto.

Z= SantaFe
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Luego de hacer una puesta en comun sobre los datos que se recopilaron en la ficha,
dirigiremos la atencion a las lineas 3 y 4 que ofrecen una descripcién fisica de Maple. Alli
encontraran algunas palabras subrayadas que la docencia puede anticipar que son partes
del cuerpo del animal.

Recomendamos escribir estos fragmentos del texto en el pizarrén y leerlos conjuntamente
con el grupo; podemos facilitar la comprension a partir de gestos o de la misma ilustracion.
Luego, con la ayuda de un diccionario o de la o el docente, el estudiantado podra senalar
en una imagen esas partes del cuerpo del alce y escribir los nombres (ver materiales). Al
socializar esta tarea, es importante que leamos grupalmente los items léxicos focalizados
para que el grupo se familiarice con su pronunciacion.

Tercer momento:

A modo de cierre, en el tercer momento, se propone trabajar con otros dos textos breves;
en este caso, descripciones del jaguar y el aguila representativos de México y Estados
Unidos, respectivamente. En pequefios grupos —de dos o tres personas— deberan
escribir las partes del cuerpo que faltan para completar el texto y que se encuentran
sefaladas en la imagen (ver materiales). La docencia puede anticipar que para resolver
esta tarea es posible inferir el significado a partir de las similitudes con el espafiol, asi
como de las cantidades y los colores mencionados.

Una vez realizada la puesta en comun de esta tarea, los y las estudiantes pueden pasar
al frente a dibujar una parte del cuerpo de los animales descritos para que el resto la
identifique y diga su nombre. Ademas, se puede invitar al grupo a identificar qué animal
posee esa parte y qué caracteristicas tiene —de qué color es, qué cantidad tiene cada
animal, entre otras—.

Z= SantaFe
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CLASE 3
Octavos de final: de nuestra tierra al mundo

Objetivos:
Que las y los estudiantes:

e escuchen descripciones de animales y reconozcan numeros, colores, partes
del cuerpo y otras areas léxicas;

e se familiaricen con la biodiversidad regional como patrimonio cultural y natural;

e se inicien en procesos de planificacion y elaboracién de borradores de
descripciones;

e seleccionen un animal representativo como mascota regional.

Primer momento:

Para volver sobre las descripciones fisicas de las mascotas mundialistas, proponemos
jugar Adivina el animal (ver materiales). Los enunciados generales estan referidos a las
tres mascotas mundialistas y los siguientes incorporan animales locales: el aguara guazu,
el venado de las pampas, el aguila coronada y el cardenal amarillo (fodos monumentos
naturales de la provincia de Santa Fe), el carpincho, el mono caraya o aullador y el cuis.

Los y las estudiantes podran ver, primero, a las tres mascotas en una imagen impresa o
proyectada y el o la docente les dara pistas para que adivinen de quién se esta hablando.
Por ejempilo:

(Sobre las mascotas del Mundial 2026: Zayu, el jaguar.)
- Tiene pelaje marron.
- Tiene cuatro patas.
- Tiene una cola larga.

Del mismo modo, se pueden realizar las adivinanzas con las imagenes de la fauna local.

(Sobre la fauna local: El venado de las pampas.)
- Tiene cuatro patas.
- Tiene pelaje marron.
- No tiene cola.
- Tiene dos cuernos.

En el apartado de notas para la docencia, al final de los materiales, podran encontrar
algunas adivinanzas mas. También se puede invitar a los y las estudiantes que quieran
elegir un animal y proponer su propia adivinanza a través de un enunciado simple.

Z= SantaFe
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Segundo momento:

una vez que se trabajé con varias adivinanzas
en el contexto del juego Adivina qué animal, es importante detenernos en los
nombres de los animales nuevos, los animales locales.

Podemos proponer algunas preguntas, en la lengua extranjera o en espafiol:

- ¢Han visto alguno de estos animales? ;D6nde?

- Algunos son considerados monumentos naturales de la provincia de Santa Fe,
¢ saben cuales?

- ¢ Cuales viven también en otras provincias?

En este momento, las y los estudiantes, organizados en pequefios grupos, reciben la ficha
técnica de uno de los animales locales (ver materiales) y analizan en grupo la informacién
con la que cuentan para adivinar de cual se trata y dibujarlo.

Luego, también en grupos, imaginan y planifican un texto sobre este animal que se
parezca a las descripciones de las mascotas mundialistas y que pueda ser incorporado a
la pagina oficial de FIFA Argentina. Con la mediacion docente y los aportes de cada grupo,
se escribe de manera colaborativa en el pizarréon un posible texto de presentaciéon del
animal que se selecciond y en paralelo las y los estudiantes lo escriben en sus carpetas.
Esta escritura se propone solo a modo de anticipar al grupo la produccion final que implica
este proyecto.

En el desarrollo de esta ultima tarea, sera necesario recuperar contenidos previamente
trabajados para, por ejemplo, identificar y presentar a los animales locales. La escritura
de la descripcion fisica requerira que los y las estudiantes noten el uso y la forma del
verbo "tener", que se utilizara en varias oportunidades. Para esto, la docencia puede
resaltarlo de alguna manera —escribiéndolo de otro color, por ejemplo— y realizar
preguntas sobre su significado para orientar la reflexién y la formulacién de hipotesis.
Asimismo, la descripcidon también sera oportunidad para revisar y utilizar adjetivos de
tamano, numero y color.

Tercer momento:

Para cerrar esta clase, sugerimos dirigir la atencion al calendario del proyecto y dialogar
sobre el nombre de esta clase Octavos de final: de nuestra tierra al mundo. Este titulo
anticipa la produccién final del proyecto: un animal de nuestra fauna local que se convierte
en mascota mundialista. Es importante que anunciemos a las y los estudiantes que la
tarea central de este proyecto es seleccionar un animal local (de los presentados) y
elaborar la presentacion de este animal como posible mascota mundialista para la pagina
de FIFA Argentina. Para esto, trabajaran en grupos y cada uno elegira un animal. A modo
de preparacion para las préoximas clases, se espera que investiguen sobre el animal
seleccionado y completen una ficha técnica (ver materiales).

Ministerio de
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CLASE 4
Cuartos de final: descubriendo talentos

Objetivos:
Que las y los estudiantes:
e leany escuchen descripciones breves e identifiquen palabras y frases para
expresar habilidades;
e produzcan enunciados descriptivos en relacién a las caracteristicas y
habilidades de algunos animales;
e avancen en la planificacién de la produccion final del proyecto.

Primer momento:

proponemos iniciar retomando el animal local

seleccionado en la clase 3 y las fichas técnicas. Antes de presentar la

informacién de la ficha, se puede invitar al grupo a jugar Digalo con mimica

representando al animal seleccionado para que el resto adivine. Luego, se

conversa sobre cada uno de los animales, su valor cultural dentro de la

biodiversidad santafesina y la informacion recopilada en las fichas técnicas.

A modo de cierre de este momento, podemos dirigir la atencion al calendario del proyecto

(fixture) y comentar sobre el nombre de esta clase Cuartos de final: descubriendo

talentos. Este titulo anticipa el contenido de la clase: la expresion de las habilidades de
los animales.

Segundo momento:

Nos focalizamos en este momento en el item habilidades de la ficha técnica. Invitamos al
grupo a releer los textos sobre Maple, Clutch, Zayu e identificar qué habilidades
caracterizan a cada uno (uno puede correr rapido, otro puede saltar, por ejemplo).
Recomendamos consultar al grupo qué habilidades tienen los animales que selecciond y
cudles de ellas pueden nombrar en la lengua extranjera —esta lluvia de ideas puede
registrarse en el pizarron—.

Al tomar nota de las acciones, se le puede pedir al estudiantado que identifique la forma
en la que estan expresadas esas habilidades en el texto. De este modo, las y los
estudiantes notaran las frases verbales que se utilizan para expresar las habilidades; se
pueden escribir en el pizarrén y reflexionar acerca de las similitudes y diferencias que se
puedan identificar entre estas palabras en la lengua extranjera y el espafiol u otras
lenguas conocidas. Ademas, es recomendable elaborar conjuntamente con el grupo
enunciados similares a los del texto, sobre otros animales conocidos, para propiciar una
instancia de practica inicial guiada y significativa.

A continuacion, cada grupo recibe una grilla con enunciados acerca de las habilidades de
los animales locales y con ilustraciones para facilitar la comprensién, pero sin el nombre

Z= SantaFe
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del animal (ver materiales). La propuesta consiste en que adivinen el animal al cual se
refiere el enunciado y consulten con el resto de los grupos, especialmente con aquel que
investigd sobre el animal en cuestién. A partir de los recursos linguisticos presentados en
esta actividad, cada grupo completa el componente referido a las habilidades en la ficha
técnica.

Para cerrar este momento, proponemos que cada grupo comparta con la clase dos
enunciados acerca de los animales locales, uno verdadero y uno falso, y que el resto
detecte cual es cual. Por ejempilo:

- El aguara guazu puede volar. (F)
- El carpincho puede nadar. (V)

Ofra opcion es jugar a Simén dice con enunciados que la docencia y/o los grupos
puedan producir en la lengua extranjera. Por ejemplo:

- Simén dice: “jCorré como un aguara guazu!”
- Simodn dice: “{Vola como un aguila!”

Tercer momento:

Vamos a dedicar este momento a planificar la forma en que cada uno de los grupos
materializara la mascota. Invitamos a los grupos a transformar el animal elegido en
mascota. La docencia puede proponer algunas ideas: dibujo, collage, titere, disfraz,
imagen interactiva, escultura, entre otras. Es importante que los estudiantes realicen una
lista de los materiales necesarios y detallen el proceso que se llevara a cabo para su
concrecion. En relacion con esta produccion, es posible articular con la docencia de otros
espacios curriculares, como Artes Visuales, Biologia y Educacion Tecnoldgica, entre
otros.

Ministerio de
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CLASES
Semifinal: nuestra mascota, la estrella del partido

Objetivos:
Que las y los estudiantes:
e aporten ideas, realicen y reciban sugerencias, y tomen decisiones
colaborativas en el proceso de escritura de la descripcion;
e escriban colaborativamente descripciones adecuadas al propdsito y que
contengan la informacion solicitada;
e valoren de manera sistematica las producciones de los otros grupos y realicen
recomendaciones en relacion al contenido.

Primer momento:

Esta clase se llama Semifinal: nuestra mascota, la estrella del partido, y la
dedicaremos a la escritura de la descripcion del animal local que cada grupo propone
como mascota. Es importante focalizarnos en el titulo de la clase para alentar al
estudiantado a realizar una buena descripcién —la descripcion de una “estrella” del
evento—. Para facilitar esta escritura, proponemos recuperar las descripciones que las y
los estudiantes han leido, las fichas técnicas, la produccion grupal de la clase tres y la
grilla de la clase cuatro. Todos estos insumos funcionan como modelos y andamiajes para
la escritura. Es importante corroborar que todos los grupos tengan claridad sobre la
informacion a incluir (la informacion de la ficha técnica). Es en esta instancia que el grupo
empieza por elegir el nombre que le dara a la mascota.

Segundo momento:

En grupos, el estudiantado produce el primer borrador de la descripcion. Proponemos
que, a medida que vayan finalizando sus borradores, los grupos lean las descripciones
de sus companeros y companeras. Puede utilizarse una lista de cotejo (checklist) para
que el grupo lector evalle si el grupo que escribid incluyd toda la informacion necesaria
(ver materiales); esto les permitira también tener una mirada evaluadora sobre su propia
produccién. La docencia puede acompanar este momento de evaluacién realizando
sugerencias en cuanto a los recursos linguisticos utilizados; para esto, recomendamos
utilizar la matriz que podran encontrar en los materiales o una adaptacion.

Tercer momento:

A partir de la devolucion de la docente y las y los compafieros, cada grupo produce la
version final de su descripcion. Recomendamos la utilizacién de las plataformas
educativas de la escuela, redes sociales institucionales o herramientas educativas como
Padlet para simular la socializacion de estos textos en la pagina oficial de FIFA. Esto
puede hacerse en la misma escuela o en los hogares, segun la disponibilidad de tiempo
y conectividad.
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CLASEG6
La gran final: nuestra feria de mascotas

Objetivos:
Que las y los estudiantes:
e den forma material a la mascota que crearon y describieron (titere, disfraz,
dibujo, imagen interactiva, etc.);
e intercambien opiniones y valoraciones acerca de su produccién y las demas
producciones;
e reflexionen sobre la biodiversidad y la diversidad cultural;
e socialicen la produccion final en un espacio comun en la escuela.

Primer momento:

Llegamos al cierre del proyecto y por eso esta clase se llama La gran final: nuestra feria
de mascotas. Recomendamos llamar la atencién del grupo a este titulo para alentar el
entusiasmo y la celebracién del logro compartido.

En base a las descripciones realizadas, y teniendo en cuenta las decisiones tomadas en
la clase 4, se lleva adelante o se culmina el armado de la mascota en el formato
seleccionado por el grupo. Si se plantea este proyecto de manera articulada con otros
espacios curriculares, la concrecion de la mascota puede darse en tiempos compartidos
con las/los demas docentes. En cambio, si se realizan todas las tareas en la clase de
Lenguas Extranjeras, el armado de la mascota puede requerir una clase mas de lo
previsto. Es oportuno prever interacciones e intervenciones que pueden acontecer
durante el armado de la mascota para que resulte un tiempo fructifero para el aprendizaje
de la lengua extranjera (por ejemplo, nombrar los materiales y los colores en la lengua
extranjera mientras se usan, conversar con el grupo sobre las caracteristicas y las
habilidades de la mascota, escuchar musica relacionada al mundial en la lengua
extranjera, etc.).

Segundo momento:

Proponemos realizar una muestra de mascotas mundialistas en el hall de la escuela, o
en algun otro espacio comun, para que otros cursos puedan visitarla. Cada grupo arma
un stand con su mascota; en el mismo stand pueden exhibir los textos que escribieron y/o
leyeron u otras hojas de trabajo que el grupo desee mostrar. Dependiendo de los recursos
y la conectividad, se pueden proyectar las imagenes interactivas, las publicaciones de las
mascotas y/o los videos de las mascotas mundialistas que fueron punto de partida para
este proyecto.

Proponemos a las y los estudiantes visitar los stands de sus companeros/as, hacer
preguntas en la lengua extranjera o espafiol (dependiendo de sus saberes y
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posibilidades) y completar una ficha técnica con las caracteristicas y las habilidades de
las mascotas disefadas por los demas grupos.

Tercer momento:

Nuevamente en el aula, o en un espacio de escucha y calma, invitamos al grupo a
reflexionar acerca de la tematica particular de este proyecto, de las tareas realizadas y
del trabajo grupal. Proponemos la dinamica: ;Qué sabias antes y qué sabés ahora? (ver
materiales).

Las y los estudiantes deben tomarse un tiempo para pensar sus respuestas y luego
compartirlas con el grupo completo, en pequefios grupos o con el/la docente,
dependiendo de la intencién pedagdgica de esta instancia de autoevaluacién. Es posible
en este momento volver al calendario del proyecto (fixture), repasar los titulos de cada
una de las clases y qué tareas realizé el grupo para facilitar esta actividad de
metacognicion.

Ministerio de
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Evaluacion

Instancias individuales:

Instancias grupales:

Hitos de
evaluacioén
(instancias de
recoleccion de
evidencias de
aprendizaje)

Juegos: Adivina quién, Dibujalo y
adivina, Simon dice.

Escrituras colaborativas.

Feria de mascotas (recorrido por
los stands de los demas grupos).
Autoevaluacion: Qué sabias
antes y qué sabés ahora?

Ficha técnica y descripcién sobre
el animal seleccionado.
Escrituras colaborativas.

Feria de mascotas (preparacion
del propio stand).

Criterios e
instrumentos

A través de la observacion y el
dialogo, la docencia puede
realizar registros acerca de:

- La implicacion en las
instancias de juego.

- La relevancia de los
aportes a las escrituras
colaborativas.

- Las interacciones en la
lengua extranjera al momento de
recabar y ofrecer informacién
sobre los animales
seleccionados por los demas
grupos (uso apropiado del
vocabulario y las estructuras,
pronunciacion inteligible, etc.).

- La curiosidad genuina
acerca de la diversidad natural y
cultural de diferentes regiones y
paises.

A través de la observacion, el
dialogo y la lectura de las
producciones escritas, la docencia
puede realizar registros acerca de:
- El interés y la profundidad
de la indagacion sobre el animal
local seleccionado

- El uso apropiado del
vocabulario y las estructuras, la
posibilidad de escribir textos con
sentido, el uso correcto de
mayusculas, pronombres, plurales,
etc.

- El interés y la inventiva en
el disefio de la mascota

- La seleccion de los textos y
hojas de trabajo a mostrar en la
feria.
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Evaluacion entre pares:

Clase 5: lista de cotejo

— Leé la presentacion de tus companeros/as y
4 completa.

La mascota mundialista de mis companeros/as.

NOMBRE DE LA MASCOTA:

AUTORES:

LECTORES:

La presentacion de la
mascota...

I__/é isi @9 jAun deben

hacerlo!

¢... menciona el nombre del
animal y su nombre de fantasia?

¢... dice de qué lugar proviene?

¢... describe las partes
principales de su cuerpo?

¢... menciona sus habilidades
principales?

Comentarios:

Algo que nos gusto mucho:

Sugerencias:

<= Santa Ministerio de
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Evaluacion docente:

Clase 5: matriz

Excelente Bueno No

Muy Bueno Satisfactorio Satisfactorio
Relevancia Se trata de un El texto responde El texto no responde
(descripcién de un  texto completo ala consigna e alaconsignao la
animal local que responde a la incluye parte de escasez de
completa) consigna. la infor‘macién informacion interfiere

requerida. con la comprension.

Cohesion El texto puede leerse  La relacién entre Se trata de oraciones

y coherencia
(orden y relacion

de manera fluida.
Las oraciones estan
ordenadas de

algunas oraciones
no resulta clara;
requiere relectura. El

aisladas. El inicio y/o
final de la oraciéon no
es identificable.

entre las A -
. manera inicio y/o final de la

oraciones) . L
légica con letra oracion no es
mayuscula al inicioy  siempre
punto al finalizar. identificable.

Vocabulario El vocabulario es El uso del El uso del vocabulario
variado, pertinente vocabulario no es adecuado o

(uso apropiado de
rasgos fisicos y
escritura correcta)

y se lo escribe
correctamente.

es casi siempre
pertinente, aunque
no variado y hay
errores en la
escritura.

es escaso; presenta
muchos errores en la
escritura.

Gramatica
(oraciones
completas,
correspondencia
entre sujetoy
verboy
morfosintaxis)

El texto esta
constituido por
oraciones completas.
Mayormente, existe
correspondencia
entre el sujeto y el
verbo y en general el
orden de las palabras
es correcto.

El texto presenta
algunas oraciones
incompletas. Hay
algunos errores de
correspondencia
entre sujeto-verbo
y/o en el orden de las
palabras.

Los errores en el
orden de las palabras
yenla
correspondencia
entre sujeto-verbo,
asi como la ausencia
de algunos
componentes de las
oraciones, dificultan
la comprension del
texto.
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Autoevaluacion:

Clase 6: autoevaluacion

X 2=
2

-

¢Qué sabias antes
sobre ... ?

¢Qué sabés ahora
sobre... ?

... el mundial de futbol.

... los animales tipicos
de nuestra provincia.

... el grupo de
companeras y
companeros con
quienes trabajaste.

... las palabras para
describir la apariencia
de animales en
aleman.

... las frases para
describir las
habilidades de
animales en aleman.
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Deutsch

Weltweit und lokal: Wir entwerfen unser WM-Maskottchen

Unterrichtssequenz 1: Das Eroffnungsspiel: Eine Gelegenheit
fUr interkulturellen Austausch

|ml Lies den Text und markiere die richtige Antwort aus
= (A-C).

1.

Wie viele Lander organisieren die FIFA- FuBball- Weltmeisterschaft
2026 ?
a.l
b. 2
c.3
¢Podés ubicarlo(s) en el mapa planisferio?

. In wie vielen Stadten sind Spiele der FIFA- FuBballweltmeisterschaft

20267
a. 26
b. 16
c.6
¢Cuales son? ;A qué pais pertenecen?

. Wo ist das erste Spiel?

a. Mexico City
b. Guadalajara
c. Monterrey
:Sabés como se llama el estadio?

Wie viele Lander sind dabei?
a. 32
b. 38
c. 48
¢Cuantos podés nombrar? ;Y en aleman?

. Welche Sprache nutzen die Teilnehmer am meisten?

a. Spanish
b. Franzosisch
c. Englisch
¢Qué planteles hablan esa lengua?
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Spielplan:

el wnd (dhel

Wir entwerfen unser
WM-Maskottchen

Das .
Eroffnungsspiel

Eine Gelegenheit fur
interkulturellen Austausch

Unterrichtssequenz 1 Unterrichtssequenz 2

Gruppenphase

Die Maskottchen
kennenlernen

Unterrichtssequenz 3

Achtelfinale

Von unserem Land in die
Welt

Unterrichtssequenz 4

Viertelfinale

Talente entdecken

Halbfinale

Unser Maskottchen, der
Star des Spiels

Unterrichtssequenz 5

Das grof3e
Finale

Unsere Maskottchen-
Messe
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Unterrichtssequenz 2: Gruppenphase: Die
Maskottchen kennenlernen

|ml Lies den Text und erganze den Steckbrief

Kanada
Maple, der Eich

Maple ist ein Elch. Er ist Kanadier und

kommt aus Toronto. Er ist sehr
freundlich und kreativ. Er mag Musik
und StraBenkunst. Er hat vier lange

Beine und braunes Fell. Er ist sehr R
Er ist Torwart.

Er kann hoch springen und den
Kopf und zwei groBe Geweihe. Ball fangen.

groB und schwer. Er hat einen groBBen

Alles uber...

Name: MAPLE

Tier:

Stadt und Land:

Herkunft:

Fahigkeiten:

§-= SantaFe | Ministeriode 24
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— Lies den Text noch einmal und erganze mit Maples
4 Korperteilen.

Maples Korperteile

g_: wﬁe | Ministerio de 25
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|ml Lies und schreibe die Korperteile

Mexico

Zayu, der Jaguar

Zayu ist ein Jaguar. Er ist Mexikaner; er
kommt aus Mexiko-Stadt. Er ist freundlich
und lustig. Er tanzt gern und mag

mexikanisches Essen. Er hat vier 1) Beine

und braunes Fell mit kleinen 2)

Er ist ein Sturmer.

Er ist nicht groB. Er hat einen langen = i el EER T

3) und zwei kleine den Ball hart schieBen.
4)
Zayus Korperteile:
¥ ——— Ohren
Flecken
~ Beine
Schwanz<&—
Z& Santafe | v 26



|ml Lies und schreibe die Korperteile.

USA
Clutch, der Seeadler

Clutch ist ein Seeadler. Er ist Amerikaner
und kommt aus San Francisco. Er ist

neugierig und optimistisch. Er mag Freunde
und spielt gerne Spiele. Er hat zwei 1) Beine

und zwei 2) . Er hat kein Fell,

er hat weiBe und braune 3)

Er hat einen groBen gelben 4) Er ist Mittelfeldspieler.

und zwei groBe braune 5) Er kann hoch fliegen.

Clutchs Korperteile:

Augen -~ Schnabel

ReOe Fliigel

. J
N/
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Unterrichtssequenz 3: Achtelfinale: Von
unserem Land in die Welt

. ;‘,"" :

der Jaguar der Eich

der Seeadler
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||gn Ratsel. Hor zu. Welches Tier ist das? Sag es.

™ )

das Wasserschwein

o

der Kron

.v‘m ‘,\ » :

der Brullaffe enussar

Educacién
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Phase 2:

|ml El Ratsel. Lies. Welches Tier ist das? Zeichne es.

Tier:

Region: Norden von Santa Fe

Korperteile: vier Beine; langen Schwanz, grol3e

Ohren; rotes Fell

Fahigkeiten: lange Strecken laufen und rennen; qut

schwimmen

Phase 3:

Alles uber...
SpItZName: .........ooiniii
THOE: e eaa s
REGION: ...coeniiiiiiiicie e
Korperteile: ..........coovniiiiiiiiiieee s
Fahigkeiten: ..........cccooviiiiiiiiiiiie e

g_: wﬁe | Ministerio de 30
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Unterrichtssequenz 4: Viertelfinale: Talente
entdecken

Phase 2:

|E| ml Schau dir die Tiere an. Lies und schreibe den
—7 Tiernamen.

Was konnen unsere lokalen Tiere tun?

1. Der ...Mahnenwolf... kann lange Strecken laufen.
2. DaS.eiieieenns kann Klettern.

5 TR B =Y kann hoch fliegen.

4. Das..eveeecreennen. kann tauchen.

5. Der e, kann gut singen.

6. Der.eeeeeeeeeneen, kann hoch springen.

7.  Der.eceeeeeieennn, kann sich schnell verstecken.

A N A4

X - .

TAUCHEN m SICH VERSTECKEN
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Hinweise fur Lehrkrafte
Unterrichtssequenz 1

Phase 1: Quiz

1. ¢ (Mexiko, die USA und Kanada.)

2. b (Mexiko: Mexico-Stadt, Guadalajara und Monterrey;
Die USA: Atlanta, Boston, Dallas, Houston, Kansas City, Los
Angeles, Miami, New York New Jersey, Philadelphia, San
Francisco Bay Area und Seattle;
Kanada: Toronto und Vancouver.)

3. a (Alle sind Gastgeberstadte, doch das Er6ffnungsspiel wird in
Mexiko-Stadt im Aztekenstadion gespielt.)

4. c (Bei der letzten FIFA-Weltmeisterschaft nahmen 32 Lander teil.
Hier findest du eine alphabetische Liste der Mannschaften.)

5. a (Spanisch wird mit 9 teilnehmenden Mannschaften die am
haufigsten gesprochene Sprache sein; an zweiter Stelle steht
Englisch und an dritter Stelle Franzdsisch.)

Unterricht 2

Phase 1: Steckbrief
Name: MAPLE
Tier:
Stadt und Land: die USA
Herkunft: Amerikaner
Fahigkeiten: hoch springen; den Ball fangen

Phase 2: Maples Korperteile:

§-= SantaFe | Ministerio de
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https://www.fifa.com/de/tournaments/mens/worldcup/canadamexicousa2026/teams

Phase 3: Lies und schreibe die Korperteile:

Zayu, der Jaguar Clutch, der Seeadler
1. Beine 1. Beine
2. Flecken 2. Fluigel/ Augen
3. Schwanz 3. Feder
4. Ohren 4. Schnabel
5. Augen / Flugel

Unterrichtssequenz 3

Phase 1: Mogliche Ratsel.

MASCOTTCHEN

Er hat braunes Fell. Er hat zwei Beine. Er hat braunes Fell.
Er hat Flecken. Er hat zwei Fltgel. Er hat vier Beine.
Er hat vier Beine. Er hat weiBBe und Er hat zwei groBe
Er hat einen langen schwarze Feder. Geweihe.
Schwanz.

LOKALE TIERE

MAHNENWOLF DER PAMPASHIRSCH

Er hat vier Beine. Es hat vier Beine. Er hat vier Beine.

Er hat dreieckige Ohren. Es hat kleine Ohren. Er hat braunes Fell.

Er hat einen langen Es hat dunkle Augen. Er hat zwei groBe Ohren.
Schwanz Es hat braunes oder Er hat zwei groBe

Er hat eine lange Schnauze. graues Fell. Geweihe.

Er hat zwei Beine. Es hat vier Beine. Er hat kleine Ohren.

Er hat einen Schnabel. Es hat kleine Ohren. Er hat einen langen

Er hat zwei Fltgel. Es hat eine kleine Nase. Schwanz.

Er hat gelbe oder griine Es hat braunes Fell. Er hat dunkle Augen.
Feder. Er hat braunes oder

schwarzes Fell

DER KRONNENBUSSARD

Er hat einen Schnabel.
Er hat zwei groBe Flugel.
Er hat graue Feder.

Er hat Krallen.

<= Santa Ministerio de
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Phase 2: Ratsel. Lies. Welches Tier ist das?
Mdahnenwolf (Aguard Guazu)

Moglicher Text:

Das ist ein ..N.‘.‘.*.‘I’.?.’.’.YY.‘.’.'.‘C. ........ . Er ist argentinier.

! Norden von Santa Fe
Er ist QUS ...ooooeooereians et . Er

vier lange Beine

.....................................................................................

.......................................................................

...........................................

Unterrichtssequenz 4

Phase 2: Was konnen die lokalen Tiere tun?
1. maned wolf

howler monkey

crowned solitary eagle

capybara

yellow cardinal

pampas deer

cuis

NOOALN
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https://www.fifa.com/es/tournaments/mens/worldcup/canadamexicousa2026/mascots
https://www.fifa.com/es/tournaments/mens/worldcup/canadamexicousa2026/mascots
https://www.santafe.gov.ar/normativa/getFile.php?id=223703&item=108651&cod=88485b6478cd19adc175fd99847880d7
https://www.santafe.gov.ar/normativa/getFile.php?id=223703&item=108651&cod=88485b6478cd19adc175fd99847880d7
https://www.santafe.gob.ar/boletinoficial/ver.php?seccion=2022/2022-10-11ley14134-2022.html
https://www.santafe.gob.ar/boletinoficial/ver.php?seccion=2022/2022-10-11ley14134-2022.html
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