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1. INDAGACION

Tema /Subtemas:

Curricular/ Alfabetizacion

Pregunta impulsora:

{Como podemos fomentar el interés por la lectura?

Contexto:

En la escuela n? 10 «Gral José de San Martin» de Reconquista encontramos poco
acompafiamiento familiar, los estudiantes presentan una escasa comprension
lectora y familias desasociadas. Ademas, se evidencia una falta de propuestas
motivadoras. Todo esto motiva a llevar adelante el siguiente proyecto para
incentivar la lectura en los estudiantes.

Objetivo general del proyecto:

Mejorar la fluidez lectora y la comprensién a través de actividades creativas y
colaborativas que involucren a los estudiantes, sus familias y el entorno de la
comunidad escolar.

2. DISENO PEDAGOGICO

Objetivos de Capacidades y de Aprendizajes que se
desarrollaran con el proyecto:

* Enriquecer el vocabulario incorporando nuevas palabras.

* Potenciar sus capacidades, fomentando la creatividad, la imaginacién.
* Colaborar con otros para alcanzar un objetivo comun.

* Desarrollar soluciones innovadoras para el desafio del proyecto.

AREAS Y CONTENIDOS

LENGUA- TECNOLOGIA - PLASTICA - MUSICA - CIENCIAS - FORMACION ETICA -
EDUCACION FiSICA- MATEMATICA.


https://campuseducativo.santafe.edu.ar/tejiendo-suenos-en-comunidad/

Contenidos curriculares:

Unidades basicas de la escritura y las letras, sus articulaciones- clases de
palabras- fotografia - historieta - textos - noticias- lectura- lectura de imagen -
estadisticas - porcentaje - medidas- valores - Word - Power Point.

Producto final esperable:

Involucrar a la comunidad en el disefio, la elaboracién y la distribucién de la
revista escolar.

3. PLANIFICACION

Duracion del proyecto:
2025

Acciones a llevar a cabo:

1° semestre:

* Evaluacion de diagndstico por grado.

* Realizacion de cronograma de actividades, agenda de talleres.

* Disefios de los distintos juegos didacticos.

2° semestre

* Implementacion de los talleres.

* Disefio y produccién de:

*Revista escolar y juegos didacticos.

* Distribucion y exposicion de revista escolar y rompecabezas, domind, juego de
memoria, etc.

RECURSOS

Disponibles en la institucion:

Computadora - impresora - sala de lectura.

Necesarios para llevar adelante el proyecto:

Internet - Rincdn didactico.

Organizaciones aliadas:

Biblioteca - Hogar de nifos, de ancianos - Instituto de arte.




4. FORMACIONES ESPECIFICAS REQUERIDAS:

Reuniones institucionales informativas , formativas. Retroalimentacion.

5. EVALUACION

Criterios e instrumentos de evaluacion:

Formativa - constante - de retroalimentacion.

6. SOCIALIZACION

Del proyecto:

Reunién de padres para dar a conocer el proyecto.

De los resultados:

Exposicion y feria de los productos.
Distribucién de la revista a la comunidad.

Integrantes del proyecto:

Deiber Marcela Beatriz- vice Directora
Pérez, Maria ltati- maestra de grado
Lépez, Angélica - maestra de Musica

Cantidad estimada de participantes:
Docentes y directivos: 25
Estudiantes: 230

Apellido y Nombre del Referente de contacto: Pérez, Maria Itati
Email del referente: maip378@gmail.com



