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1. INDAGACION

Tema /Subtemas:

Robética. Juegos en multiedad

Pregunta impulsora:

¢{Como podemos utilizar tecnologias en el Jardin 246 para ensefiar nuevos
contenidos a las primeras infancias, fomentando su curiosidad y facilitando el
aprendizaje compartido con sus familias?

Contexto:

El edificio del jardin se encontraba ubicado en una zona periférica de nuestra
ciudad cuando el carro informatico del Programa Conectar Igualdad llegé a
nuestra instituciéon. Careciamos de linea fija de telefonia mdvil y, por lo tanto,
tampoco disponiamos de internet. La intencién de los docentes siempre fue
acercar la tecnologia y los primeros conocimientos sobre robética a los
estudiantes. Este proyecto pudo iniciarse en 2023, cuando recibimos y
comenzamos a habitar el nuevo edificio escolar. Aunque aun enfrentamos la
misma carencia de internet, contamos con fuerzas renovadas.

El jardin disponia de tablets que ya estaban desactualizadas en cuanto a
memoria, y comenzamos a trabajar con las “nuevas” para ensefiar contenidos
que no eran especificos de la robdtica, como tomar fotos, crear rompecabezas y
escuchar audiocuentos. Esto es especialmente importante cuando la matricula es
baja, como sucede en dias de lluvia, ya que sabemos que los nifios y nifias suelen
ser muy ansiosos al esperar y respetar turnos.

Objetivo general del proyecto:

Ensefar nuevos contenidos utilizando tecnologias, despertando la curiosidad en
las primeras infancias y facilitando el aprendizaje transgeneracional para que los
alumnos compartan sus conocimientos con sus familias.
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2. DISENO PEDAGOGICO

Objetivos de Capacidades y de Aprendizajes que se
desarrollaran con el proyecto:

Los niflos que asisten al jardin, en su mayoria, estan familiarizados con el uso de
algunas tecnologias. Nuestro trabajo como docentes es guiarlos, agregandoles
valor y una mirada critica y reflexiva sobre su uso y posibilidades. Esto implica un
esfuerzo especial en la practica docente, donde es necesario actualizar las
propuestas pedagdgicas.

AREAS Y CONTENIDOS

Formacion personal y social. Convivencia y ciudadania.

Ambito de experiencias del ambiente

Las practicas sociales de lectura y escritura

Ambito de las experiencias ludomotrices, de la corporeidad y la corporalidad.

Contenidos curriculares:

Participar en espacios para la convivencia grupal e institucional en equidad y en
clave de igualdad de oportunidades como ejercicio de ciudadania democratica
Tecnologias digitales. Uso correcto y responsable de los programas y
aplicaciones(Apps) de las nuevas tecnologias para la educacién y la
comunicacion.

Elaboracion de contenidos y creacion de recorridos y producciones originales
tanto de forma individual como grupal.

Interactuar con diversos dispositivos que les permitan la recopilacion y registro de
informacién

Manifestar diferentes actitudes de interés y entusiasmo por la diversas
situaciones de lectura y escritura que se desarrollen en la sala

Juegos. Tipos de juegos

Iniciacion, exploracidn, y descubrimiento de distintos tipos de juegos.
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Producto final esperable:

@ Disefo y elaboracién de juegos tecnolégicos que formen parte de la ludoteca
del jardin.

3. PLANIFICACION

Duracion del proyecto:
2025, 2026



Acciones a llevar a cabo:

2025

Buscar recursos tecnoldgicos y humanos que estén al alcance de nuestras manos
para llevar a cabo las propuestas.

Formacion especifica
Registro anecdotico, fotografico, narrativo

2026

Elaboracién de los juegos seleccionados
Encuentros con familias
Presentacién a toda la comunidad educativa

RECURSOS

Disponibles en la institucion:

carro de robotica/ Tablet/ cargadores/ notebooks

Necesarios para llevar adelante el proyecto:

proyector

Organizaciones aliadas:

AMSAFE nos brindé jornadas de formacion en ejercicio. AMSAFE va a la escuela-
“El uso de las TIC en el nivel inicial”, jornada gestionada a través de la docente
delegada de la institucion.

4. FORMACIONES ESPECIFICAS REQUERIDAS:

Nuevos cursos sobre las TIC dictados por el Ministerio de Educacién, con validez y
puntaje docente.

5. EVALUACION

Criterios e instrumentos de evaluacion:

Aceptacion de las infancias
Llegada a la comunidad
Factibilidad



Trabajo en equipo

6. SOCIALIZACION

Del proyecto:

Encuentros de familias, bimestral o trimestral para exponer los avances del
proyecto.

De los resultados:

Ludoteca mdvil con folleteria donde se incluyan imagenes y QR de las
producciones y voces de los estudiantes.

Integrantes del proyecto:

De Arcangelo, Marina - docente
Sanchez, Romina Andrea - docente
Bottone, Graciela - docente
Villarreal, Cintia Vanina - docente
Del Rey, Paula - docente

Gonzalez, Mariana - docente
Vallejos, Ana Laura - docente
Montenegro, Rita Marisel - docente
Ruscitti, Vanina - docente

Rossi, Eliana - docente

Galluccio, Verénica - docente

Cantidad estimada de participantes:
Docentes y directivos: 11
Estudiantes: 208

Apellido y Nombre del Referente de contacto: Sanchez, Romina
Email del referente: romiasanchez3@gmail.com



