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INDAGACION

Tema /Subtemas:

Relaciones interpersonales en la escuela.
El juego motor de los aprendizajes.

Pregunta impulsora:

¢{Como podriamos crear relaciones interpersonales saludables en el entorno
cotidiano de la escuela?

Contexto:

Nuestra escuela primaria de jornada completa, se caracteriza por la sectorizacién
en los recreos por ciclos y grados. Cuenta con dos patios de dimensiones poco
suficientes para albergar a tantos nifios. Uno de los patios es utilizado por
alumnos de primer a tercer grado (93), el otro patio por alumnos de cuarto a
séptimo (137). Es el Unico espacio de recreacidén que tienen los nifios y nifias para
utilizar en los recreos y el post-comedor. En los Ultimos afios, se viene
evidenciando una acelerada inclinacion a la no aceptacion de las normas de
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convivencia, sociales y escolares.

La escuela es un espacio donde no solo se aprenden contenidos, sino también
formas de relacionarse con los pares y los adultos. En un mundo cada vez mas
diverso y desafiante, es fundamental promover valores como el respeto, la
empatia, la solidaridad y el didlogo.

A lo largo del afo escolar, se observan situaciones de conflictos entre pares,
dificultades para respetar las normas de convivencia, uso inapropiado del
lenguaje, y, escasa escucha activa; son sefiales de que es necesario abordar de
forma sistematica la educacion emocional y social.

Por otra parte, después de la pandemia, los alumnos y alumnas fueron perdiendo
el habito de poder compartir un mismo lugar, aceptar y respetar las normas
establecidas que regulan y garantizan un buen uso del espacio en la escuela. Por
ejemplo: los patios, en los recreos.

Bajo este contexto surge la necesidad de crear un proyecto que atraviese todas
las dreas del aprendizaje, basado en la paz, el respeto mutuo, la empatia, la
tolerancia y la participacion activa de todos, habilitando a los nifios y nifias a
convivir de manera armoniosa en todos los ambitos de la escuela que pongan en
practica esos momentos situaciones de cordialidad, respeto, el juego sano, la
empatia y, la tolerancia entre todos.

Objetivo general del proyecto:

Promover relaciones interpersonales saludables en la comunidad educativa,
fortaleciendo la convivencia pacifica, la inclusién y el respeto por la diversidad, a
través del juego, la educacién emocional y la construccién colectiva de normas
que favorezcan el uso responsable y seguro de los espacios escolares.

DISENO PEDAGOGICO

Objetivos de Capacidades y de Aprendizajes que se
desarrollaran con el proyecto:

Fomentar la convivencia pacifica y respetuosa en un ambiente de empatia entre
los actores cotidianos de la escuela (nifios/as, docentes, asistentes escolares,
equipo directivo).

Desarrollar habilidades sociales a través de la comunicacién afectiva, la escucha
atenta, la resolucion de conflictos y la cooperacién.

Promover la inclusién y diversidad, puesto en aspectos como el respeto y la
valorizacién de la diferencias individuales y culturales.

Generar espacios para la construccién de juegos reglados y aprobados por los
nifos y docentes.

Demostrar habitos de convivencia en las relaciones interpersonales y entre pares.
Generar intervenciones autorreguladas y seguras, que contribuyan a la
convivencia pacifica y al reconocimiento de los derechos del “otro” y el respeto



por si mismos.
Adquirir habitos de convivencia que permitan una buena relacion entre todos, en
un clima de aceptacion y respeto entre todos los actores del dia a dia escolar.

AREAS Y CONTENIDOS

Formacién Etica y Ciudadana, Lengua, Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, ESI,
Matematica, Tecnologia, Educacion fisica, Mdsica, Plastica, Técnicas
Agropecuarias, Danza, inglés, Teatro.

Contenidos curriculares:

Respeto por los acuerdos establecidos para prevenir conflictos.

Las situaciones conflictivas de la vida escolar con proyeccion a la sociedad.
Distintas formas de resolucién de conflictos

La identificacion de conflictos -entre deberes, entre valores y entre intereses- en
situaciones vividas en el contexto escolar, asi como el reconocimiento de posibles
formas de resolucién.

El ejercicio del dialogo argumentativo y su valoracion cdmo herramienta para la
construccion de acuerdos y de resolucion de conflictos.

Valoracién de la afectividad: se centra en el desarrollo de habilidades para
expresar emociones, conocer y gestionar frustraciones, y construir vinculos de
amistad y afecto basados en el respeto.

Respeto por la diversidad: aborda el respeto por las diferencias individuales,
culturales, sociales y de todo tipo, promoviendo la inclusién y la no
discriminacion.

Vinculos y afectos: Fomento de vinculos interpersonales sanos, basados en el
respeto, la igualdad y la afectividad.

Producto final esperable:

“Recreos Cuidados y Juegos para Convivir”, que incluird:

Implementacién de recreos organizados con juegos cooperativos, reglados y
adaptados a cada ciclo.

Jornadas mensuales de construccidn, puesta en practica y reflexiéon sobre juegos
disefiados por los estudiantes.

Elaboracién colectiva de acuerdos de convivencia para el uso de los patios y
espacios comunes.

Producciones artisticas, escritas y audiovisuales que promuevan valores de
respeto, empatia y convivencia.

Programa de streaming escolar, planificado y conducido por estudiantes, para
difundir el proyecto y fortalecer los vinculos entre los actores de la comunidad
educativa.




PLANIFICACION

Duracidn del proyecto:
2027

Acciones a llevar a cabo:

Como nuestra escuela tiene mucho personal, asi como también alumnos, se
penséd en dividir a los docentes en grupos, que puedan proyectar acciones que
apunten a la resolucion de la pregunta impulsora.

Realizacién de plenarias de docentes para dar a conocer las propuestas de
Comunidades de aprendizaje por medio de ABP. Seleccionar una comunidad y
redactar la pregunta impulsora con la problematica detectada.

Dar a conocer la propuesta al alumnado, por medio de un espacio de escucha. Se
tomaran dos horas de las actividades de extensién de la tarde para esta tarea.
Los docentes tomaran nota de lo que expresen los alumnos que luego se volcaran
en una planilla y se juntara con toda la escuela.

Armar los grupos de trabajo docentes para llevar a cabo los proyectos que
atenderan a la pregunta impulsora. A saber:

a) Primer y segundo grado. Estatuas musicales. Secuencia de movimientos. Simén
dice... Estacion Artistica. ¢Quién hablé? Taller de artistica (collages, dibujos).
Semaforo de Movimiento. Actividades de relacidén. Juegos reglados.
Acompafamiento permanente del docente. 30 minutos (espacio pos-comedor)

b) Tercer grado: Torneos de ingenio matematico. Domind. Tetris. Teléfono
descompuesto. Pato Nato. Tan-gran. Damas. Juegos que inviten a la calma.
Construccion de los juegos, escritura de reglamentos, luego disfrutan de los
mismos. Acompanamiento permanente del docente. 30 minutos (espacio pos-
comedor)

¢) Cuarto y quinto grado: elegir con los alumnos los juegos que van a construir.
Elaboran los reglamentos pertinentes. Taller de escritura y de juegos reglados.
Juegos a construir: El Rosco. Ta-te-ti. Damas. Yenga. Entre otros.
Acompanamiento permanente del docente. 30 minutos (espacio pos-comedor)

d) Sexto y séptimo grado: jornadas de dialogo. Rondas de palabras. Juegos de
mesa. Juegos con globos y pelotas. Rondas de chistes cortos. Escritura de
palabras/mensajes positivos. Juegos tradicionales. Micréfono abierto (hoy estoy
feliz porque...) construccién de mandalas, juegos de naipes, caja viajera de libros
de literatura, juegos cooperativos. Acompanamiento permanente del docente. 30
minutos (espacio pos-comedor)

Docentes especiales divididos en tres grupos: 1° tecnologia (3doc.) y técnicas
agropecuarias (1 doc.); 2° plastica (1 doc.), teatro (1doc.) e inglés (2 doc.); 3°
educacion fisica (2 doc.), musica (1) y danza (1). Los alumnos aqui estaran
divididos en tres grupos también primer y segundo grado; tercero y cuarto;
quinto, sexto y séptimo. Se llevaran a cabo tres jornadas institucionales para que
los grupos designados de alumnos vayan rotando por las diferentes estaciones
formadas por los docentes. La jornada tendra una duracion de 8 horas (45



minutos) y se realizara una por mes. Se detalla en cronograma.

1° grupo Proyecto: Jugando, jugando, al recreo vamos llegando. Tecno huerta
imantada (hacer cartelitos con conceptos de tecnologia para los mas grandes, los
mas pequefios imagenes) poner a prueba los conocimientos de los nifios con
respecto a la huerta y la tecnologia. Aprendizaje compartido sobre el cuidado del
cuerpo y una dieta equilibrada. Juego paletas de colores con material reciclado.
Construccion, reglamento, juego. Metegol humano con sogas. Bolitas en
movimiento. Juegos de memoria.

2° grupo Proyecto: Juegos teatrales espontaneos. Disefio y armado de
escenografias (réplicas de escenario). Producciones escénicas donde aprenden e
interpretan didlogos, palabras y canciones en inglés. Arte sensorial y grafico.
Reflexion creativa.

3° grupo Proyecto: Construyendo aprendizajes compartidos. Propuestas de juegos
reglados y no reglados asociados a la actividad fisica de los alumnos. Recitado de
canciones. Bailes. Escritura de letras para cantar. Ejecucion de instrumentos
musicales.

Por otro lado, los docentes tutores de grado llevaran propuestas para el pos-
comedor de modo semanal teniendo en cuenta unos 30 minutos, 1 dia a la
semana. También se anexa cronograma. Deberan seleccionar espacios de la
escuela, donde no haya otros grupos para poder disfrutar de la propuesta.
Alumnos de sexto grado 2026, planificaran y ejecutaran un programa de
streaming para afianzar las relaciones interpersonales entre los actores de la
escuela.

RECURSOS

Necesarios para llevar adelante el proyecto:

IMPRESORA
KIT ARTISTICO
KIT LIBRERIA
KIT STREAMING
PROYECTOR

Organizaciones aliadas:

Club Unidn Cultural y Deportiva San Guillermo, ya realizadas. Samco local (equipo
de salud: bucal, médica), medios de comunicacion locales: radio, television,
streaming.

FORMACIONES ESPECIFICAS REQUERIDAS:

Accesibilidad comunicacional, Alfabetizacion audiovisual , Alfabetizacion digital,
Alfabetizacién mediatica e informacional, Artes escénicas y expresion corporal,
Convivencia, Disefio de espacios recreativos , Disefio y produccién de juegos



didacticos
Estrategias de Comunicacién, Estrategias ludicas, Higiene y salud, Produccion de
podcast y streaming, Uso de Inteligencia Artificial

EVALUACION

Criterios e instrumentos de evaluacion:

Criterios de evaluacion

Participacion activa y compromiso en las propuestas de juego y convivencia.
Desarrollo de habilidades sociales: respeto, empatia, cooperacién y
autorregulacion.

Cumplimiento y construccion de acuerdos de convivencia.

Capacidad de resolucion pacifica de conflictos.

Uso responsable de los espacios escolares.

Instrumentos de evaluacidn

Observacidén sistematica en recreos y actividades propuestas.
Listas de cotejo y escalas de valoracién.

Registros anecdoéticos y cualitativos.

Rabricas para evaluar participacion, cooperacion y respeto.
Producciones escritas, artisticas y audiovisuales.

Registros fotograficos y audiovisuales como evidencia del proceso.

SOCIALIZACION

Del proyecto:

Entre grados, entre ciclos, en jornadas de articulaciéon y de convivencia, reuniones
de familias; registro fotografico y elaboracién de videos para compartir con las
familias; en reuniones plenarias.

De los resultados:

Muestra institucional en la feria de Arte, ciencia y tecnologia de la escuela.
Programa de streaming.

Integrantes del proyecto:

Spaich, Maria teresa 1°»a»
Yost, maria Laura 1°»b»
Bollati Jorgelina 2° «b»



Fernandez Karen 2°»b»

Martinuzzi Luiciana 3°»a»

Pineda Daiana 3°»b»

Coria Paola 3° «c»

Lépez marcela 4°»a»

Mottura Evangelina 4°»b»

Sepulcri Aldana 4°»c»

Giménez Marina 5° «a»

Blanco Ana Karina 5° «b»
Meternicht Lourdes 6°»a»

Doro Silvina 6°»b»

Quiros Adriana 7°»a»

Oesquer Adriana 7°»b»

Mina Cecilia educacidn fisica
Bonino Nadia educacion fisica
Ledesma Marfa de los Angeles
Bertolin Luciana Tecnologia y taller manual.
Sabena Gabriela tecnologia 7mo. grado
Sterren Andrea Tec. agropecuarias
Vallejos Sofia musica

Finos Marilin dibujo

Giuluino Gisela danza

Enrique Rocio teatro

Avila Maximiliano inglés

Martinez Claudia inglés

Cantidad estimada de participantes:
Docentes y directivos: 32
Estudiantes: 225

Apellido y Nombre del Referente de contacto: MUGNA, CARINA MARCELA
Email del referente: eze jesi_16@hotmail.com



