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1. INDAGACION

Tema /Subtemas:

Efemérides y fotografia.

Pregunta impulsora:

{COmo podemos, y a través de qué dispositivos, recuperar los acontecimientos
abordados en las diferentes efemérides incorporando las tecnologias digitales?

Contexto:

Las necesidades detectadas en la comunidad y los intereses de las infancias que
dan origen a este proyecto estan relacionadas con la creacién de experiencias
integradoras que permitan la construccién de efemérides como espacios para el
reconocimiento y valoracién de los simbolos patrios, la historia y memoria
colectiva. En este contexto, el arte y sus diversas formas de expresidon se
presentan como una herramienta clave para fomentar la integracion y
socializacién

de las producciones creativas de los estudiantes.

En tal sentido, el abordaje desde la tecnologia constituye un nexo significativo
que favorece la planificacion de propuestas pedagdgicas. Es por ello que acercar
a los niflos a esta educacion les permite adquirir un lenguaje que facilite contar y
decir desde la imagen, desde una foto, teniéndolo en cuenta como recurso para
comunicar a los otros y a si mismo otra forma de ver el mundo.

Objetivo general del proyecto:

@Participar en espacios de reconstruccién de la memoria colectiva y los sucesos
recientes a través de la utilizacién del uso de la tecnologia enriqueciendo los
momentos de aprendizaje.

2. DISENO PEDAGOGICO


https://campuseducativo.santafe.edu.ar/reconstruyendo-el-pasado-con-tecnologia/
https://campuseducativo.santafe.edu.ar/reconstruyendo-el-pasado-con-tecnologia/

Objetivos de Capacidades y de Aprendizajes que se
desarrollaran con el proyecto:

@Iniciarse/profundizar sus conocimientos sobre algunos aspectos sobresalientes
de nuestra historia, reconociendo las relaciones de cambios y permanencias:
entre un momento del pasado y la actualidad.

@Expresar en diversas situaciones comunicativas sus sensaciones, ideas,
elecciones, opiniones y observaciones realizadas manifestando respeto por sus
propios aportes y los de sus pares.

@Utilizar recursos digitales para la produccion, recuperacion y representacion de
la informacidn en un marco de creatividad y juego que involucren conocimientos
introductorios a la Robética.

@Registrar, organizar y comunicar la informacién obtenida por medio de los
recursos a disposicion.

@Aprender el manejo y el cuidado de la camara (Tablet)

AREAS Y CONTENIDOS

@Las experiencias del ambiente social

@Las experiencias del ambiente tecnolégico

@®La formacion personal y social-convivencia y ciudadania
@®Las experiencias estéticas

Contenidos curriculares:

@®La reconstruccion de la memoria colectiva y los sucesos recientes.

@E! reconocimiento de las fuentes del pasado y sus huellas presentes en el
espacio vivido.

@®La participacion en las festividades y conmemoraciones socio-histéricas que son
significativas para las comunidades, las localidades, la provincia y el pais
@®!dentificacion, uso, experimentacion y juegos utilizando las Tecnologias de la
Informacién y de la Comunicacion para resolver cuestiones sencillas de los
entornos cotidianos.

@®!dentificacion de tareas realizables por el dispositivo computacional a través de
la exploracién y manipulacién de diferentes aplicaciones. Uso correcto y
responsable de los programas y aplicaciones (Apps) de las tecnologias para la
educacion. Organizacidn de secuencias y programacién de actividades simples.
@®La construccion de la identidad personal social y cultural.

@Contextualizacién: Las producciones visuales como testimonio histérico y fuente
documental, en didlogo con otros campos de conocimientos, por ejemplo, las
efemérides desde una mirada artistica, expresiva durante actos y jornadas.
@Produccion: Tecnologias: usos de medios digitales para la creacién de imagenes
editadas a través de programas que estimulen la creatividad.

@Apreciacion: Las diversas imagenes artisticas de la cultura nacional en relacién
con los nuevos contextos sociales.



Producto final esperable:

Una muestra que recupere los acontecimientos abordados en las diferentes
efemérides a través de un museo interactivo, el cual contiene dispositivos ludicos.

3. PLANIFICACION

Duracion del proyecto:
2025

Acciones a llevar a cabo:

@/mplementacion y manipulacién responsable de los recursos tecnoldgicos:
tablets, cdmara de fotos, entre otros.

@Exploracion e indagacidn de diferentes aplicaciones a utilizar para la futura
construccion de los dispositivos en vinculacion con las efemérides.

@Disefo y elaboraciéon de dispositivos.

RECURSOS

Disponibles en la institucion:

@tablets.

@impresora.

@conectividad.

@celulares.

@/magenes impresas y digitales sobre pinturas que ilustran sucesos histéricos.
@Insumos de libreria (cartulina, fibrones, plasticola).

Necesarios para llevar adelante el proyecto:

@idem al item 4.3 a).

@tablets.

@impresora.

@conectividad.

@celulares.

@/magenes impresas y digitales sobre pinturas que ilustran sucesos histéricos.
@/nsumos de libreria (cartulina, fibrones, plasticola).

Organizaciones aliadas:

No tenemos. Nos gustaria implementar el proyecto con otros jardines y escuelas
primarias con el
fin de llevar a cabo una articulacién entre instituciones.



4. FORMACIONES ESPECIFICAS REQUERIDAS:

Capacitaciones sobre TICs.

5. EVALUACION

Criterios e instrumentos de evaluacion:

Criterios de evaluacion:

@Habilidad para interactuar con las herramientas tecnoldgicas propuestas en el
proyecto (por

ejemplo, aplicaciones, dispositivos interactivos).

@Capacidad para identificar y relatar sucesos relevantes a través de las
herramientas

tecnoldgicas.

Instrumentos de evaluacion:

@0bservacion directa: Registro de la participacidn de los nifios durante las
propuestas,

enfocandose en el uso de la tecnologia, la colaboracion y la comprension de los
temas.

@Didlogo: Conversaciones con los nifios sobre lo aprendido y experimentado
durante el proyecto,

para evaluar su comprension de los sucesos recientes.

6. SOCIALIZACION

Del proyecto:

Participacion de la comunidad en una muestra interactiva.

De los resultados:

Divulgacién de la experiencia en la region a la cual pertenecemos: regién IV, zona
8.




Integrantes del proyecto:

@Carlini, Eliana- Docente de Nivel Inicial.

@Franco, Cintia Elizabeth- Docente de Nivel Inicial.
@Freijo, Pilar- Docente de Nivel Inicial.

@Paulazzo, Florencia - Docente de Nivel Inicial.
@Rodriguez, Noelia - Docente de Nivel Inicial.
@Godano Carina- Directora

Cantidad estimada de participantes:
Docentes y directivos: 15
Estudiantes: 269

Apellido y Nombre del Referente de contacto: Godano, Carina
Email del referente: carinagodano@gmail.com



