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1. INDAGACION

Tema /Subtemas:

Tema: Cuidado del Medio Ambiente. Subtemas: Tratamiento de desechos.
Reciclaje de botellas plasticas. Gestidn de los residuos.

Pregunta impulsora:

¢{Como reutilizar residuos para cuidar el medio ambiente y aportar a la inclusion
utilizando las nuevas tecnologias como mediadora? ¢Coémo podemos educar sobre
el cuidado del medio ambiente a partir del juego?

Contexto:

La comunidad en general enfrenta problemas relacionados con la acumulacién de
residuos plasticos, que no son descartados adecuadamente y terminan en
vertederos, en las calles tapando las boca de tormenta o se acumulan en el rio,
generando basurales a cielo abierto. Esto nos afecta a todos, tanto al medio
ambiente como a la salud publica.

También, notamos que existe una falta de educacién y concientizacién sobre la
importancia del reciclaje y otras alternativas sostenibles. Muchas personas no
estan informadas acerca de cdmo separar correctamente los residuos o como
estos afectan al entorno. Aunque hay programas de reciclaje, a menudo no
despiertan el interés a participar de los mismos.

En la actualidad, los estudiantes muestran un creciente interés por participar en
iniciativas que contribuyan al cuidado del medio ambiente, especialmente ante el
cambio climatico y la crisis de los residuos. El proyecto les permite ser agentes de
cambio en su entorno inmediato.

Para el medio ambiente, el plastico es una grave amenaza porque demora afios
en degradarse, se estima que tarda unos 180 anos en descomponerse, aunque
este periodo depende del tipo de plastico. El 92% de estos desechos se puede
reciclar. En la actualidad gran parte del planeta se encuentra contaminado por el
plastico que no ha sido adecuadamente descartado y por lo tanto que no ha
podido ser reciclado.

Objetivo general del proyecto:

Integrar las distintas areas educativas fortaleciendo la transversalidad de
contenidos entre las mismas, utilizando la tecnologia como mediadora y el
cuidado del medio ambiente como eje.


https://campuseducativo.santafe.edu.ar/reciclando-el-medio-ambiente/

2. DISENO PEDAGOGICO

Objetivos de Capacidades y de Aprendizajes que se
desarrollaran con el proyecto:

Integrar actividades que motiven a los estudiantes como el juego, la tecnologia y
el disefio 3D (alfabetizacién digital). Trabajando en forma transversal entre las
distintas areas y dejando de lado el individualismo de cada asignatura, de esta
forma tanto docentes como alumnos, fomentamos el trabajo en equipo, la
colaboracion, la creatividad, el compromiso, la comunicacién y la responsabilidad
personal y social.

Desarrollar habilidades de resolucién de problemas, pensamiento légico
matematico y pensamiento critico.

Integrar conceptos especificos de cada unidad curricular.

AREAS Y CONTENIDOS

Taller de Informatica
Educacion Tecnoldgica.
Taller de Técnicas Basicas.
Matematica.

Lengua.

Educacion fisica.

Biologia

Formacién Etica y Ciudadana
Talleres de Gestidn

Talleres de Indumentaria

Contenidos curriculares:

Procesador de texto

Presentaciones digitales

Programacién Scratch

Disefio e Impresiéon 3D

Necesidades

Tipos de materiales: caracteristicas, usos e impacto en el medio ambiente.
Formulacién de Proyectos y Andlisis de Producto.

Tipos de herramientas y usos adecuado de los mismos

Uso de herramientas, procedimientos de construccién del producto
Calculo de perimetro y superficie

Funciones

Expresion oral y escrita

Adquisiciéon de conocimientos, respeto, mejora y disfrute del medio natural.



Conservacion y proteccion del medio ambiente. Los riesgos de la contaminacion
del aire, agua y tierra.

Impacto ambiental de los plasticos: Biodegradabilidad y ciclos de vida.
Ecosistemas y residuos: Efectos de los residuos en los organismos y su habitat.
Educaciéon ambiental: Concientizacidn sobre la importancia de la biodiversidad.
Importancia de la participacidn ciudadana en la gestion de residuos.

Analisis de normativas relacionadas con el medio ambiente.

Reflexidn sobre el consumo responsable y su impacto. Trabajo colaborativo y
solidaridad en el cuidado ambiental.

Gestién de proyectos ambientales.

Economia circular. Empresas sostenibles.

Andlisis de costos y beneficios: Evaluacion econédmica del reciclaje y su viabilidad.
Creacion de prendas con criterios de sustentabilidad.

Reutilizacidn creativa: Transformacion de residuos plasticos en accesorios o
textiles.

Producto final esperable:

Un juego en Scratch utilizando realidad aumentada sobre la separacion de
residuos.
Disefo e impresion 3D de agrandadores de mango.

3. PLANIFICACION

Duracion del proyecto:
2024, 2025

Acciones a llevar a cabo:

En caso de conseguir los recursos necesarios, la continuacién del proyecto es
imprimir las piezas con filamento reciclado, a partir de las botellas de plastico
descartables.

Crear otras aplicaciones para seguir concientizando sobre el cuidado del medio
ambiente.

RECURSOS

Disponibles en la institucion:

Computadoras

Impresora 3D

Acceso a internet

Maquina para fabricar filamento reciclado



Necesarios para llevar adelante el proyecto:

Para continuar con el proyecto para el afio 2025:

Necesitamos una impresora 3D mas adecuada para la impresién con filamento
reciclado.

Aungue funciona, tenemos mejoras que realizar en la maquina para la fabricacion
del filamento reciclado.

Organizaciones aliadas:

Organizaciones aliadas no tenemos. Aunque, si tuvimos la posibilidad de que una
institucion pruebe la usabilidad de los agrandadores de mango.

4. FORMACIONES ESPECIFICAS REQUERIDAS:

Los distintos tipos y usos del plastico y su reciclabilidad. Principios de economia
circular aplicados a proyectos educativos.

Charla sobre Impacto Ambiental de los Plasticos: Buenas practicas de reciclaje a
nivel global y local.

Gestién y Liderazgo de Proyectos Sostenibles: Planificaciéon y ejecucién de
proyectos ambientales en entornos educativos.

5. EVALUACION

Criterios e instrumentos de evaluacion:

Cumplimiento de los objetivos.

Compromiso y responsabilidad.

Trabajo colaborativo entre docentes y alumnos.

Calidad y funcionalidad de los productos creado.

Comunicacion / Expresion.

Impacto en la comunidad educativa y local.

Reflexidn / Autocritica y criticas constructivas.

Autoevaluacién y retroalimentacién por parte de los estudiantes y docentes.

La evaluacion del proyecto se realiza en base al cumplimiento de los objetivos
alcanzados y avances obtenidos.

Reflexién personal:

{Qué aprendi durante el desarrollo del proyecto?

{Qué aspectos del trabajo pude haber hecho mejor?



{Hubo obstaculos que no anticipé? ¢{Como los superé?

Reflexidén en equipo:

{COmMo manejamos la comunicacién dentro del equipo?

{Qué funcion6 bien en nuestra colaboracidon? ¢éQué podria mejorarse?
¢En qué areas individuales podria mejorar cada miembro del equipo?

6. SOCIALIZACION

Del proyecto:

Los proyectos los llevamos a las distintas muestras y ferias en las que participa la
Escuela. En estos eventos los estudiantes socializan el proyecto a la comunidad.

De los resultados:

En las redes sociales, la web oficial de la EETP 463 y en la muestra anual que se
realiza en la Escuela, se presentan los resultados obtenidos.

Estamos proyectando la creacion de una revista digital para comunicacion de las
actividades que se realizan en la escuela.

Integrantes del proyecto:

Catalano, Maria Viviana - Directora
Mossuto, Flavia - Vicedirectora
Tarzia, Erika - Docente / Regente
Fernandez, Laura - Docente

Rubio, Violeta - Docente
D’'Alessandro, Luciana - Docente
Moffa, Matias - Docente

Ferrari, Cristian - Docente
Cabrera, Soledad - Docente
Perrone, Félix - Docente

Cantidad estimada de participantes:
Docentes y directivos: 10
Estudiantes: 40

Apellido y Nombre del Referente de contacto: Perrone, Félix
Email del referente: perronefelix@gmail.com



