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INDAGACION

Tema /Subtemas:

Residuos: Reciclaje solidario, cuidado del ambiente y compromiso social.

Pregunta impulsora:

¢{Cémo una simple tapita puede convertirse en una gran accion por el ambiente y
la comunidad?

Contexto:

Este proyecto tiene su origen en una experiencia iniciada en el ano 2019, cuando
los estudiantes —hoy en séptimo grado— impulsaron una campafa solidaria de
recoleccién de tapitas plasticas, con un doble propdsito: cuidar el ambiente y
colaborar con el tratamiento médico de un nifio de su edad.

El tiempo, la participacion de las familias y el apoyo institucional convirtieron esta
iniciativa en una practica sostenida, simbolizada por el corazén recolector que
hoy continta frente a la escuela.

En la actualidad, la propuesta se renueva al integrarse al proyecto “Re-Jugamos”,
donde las tapitas y envases plasticos cobran nueva vida como juguetes
articulados reciclados, vinculando ciencia, tecnologia, creatividad y solidaridad.


https://campuseducativo.santafe.edu.ar/reciclamos-para-jugar/

De este modo, los estudiantes participan de un proceso educativo transformador
que promueve la conciencia ambiental, el trabajo colaborativo y la accion
solidaria como pilares de la formacién integral.

Objetivo general del proyecto:

Fomentar en la comunidad educativa la conciencia ambiental y solidaria,
promoviendo practicas sostenibles de reciclaje mediante la recoleccion y
reutilizacion de tapitas plasticas para la creacion de juguetes. Fortalecer los
valores de responsabilidad, trabajo colaborativo y compromiso social.

DISENO PEDAGOGICO

Objetivos de Capacidades y de Aprendizajes que se
desarrollaran con el proyecto:

Durante el desarrollo del proyecto “Re Jugando”, los estudiantes fortaleceran
capacidades vinculadas al pensamiento critico, la creatividad y la resolucién de
problemas, al reflexionar sobre el impacto ambiental del uso del plastico y
proponer alternativas sustentables a través del reciclado.

Pondran en practica la capacidad de aprender a aprender, planificando,
organizando y evaluando sus propios procesos de trabajo para transformar las
tapitas en nuevos objetos Iudicos.

Desarrollaran la capacidad comunicativa y social, al intercambiar ideas, expresar
opiniones, argumentar y colaborar con sus pares en la elaboracién de los juguetes
reciclados y en la difusidn del proyecto a la comunidad.

También se promovera la capacidad ética y ciudadana, al asumir actitudes de
respeto, cuidado del ambiente, solidaridad y compromiso social, comprendiendo
que las acciones colectivas pueden generar cambios positivos en el entorno.

En sintesis, se pretende que los estudiantes aprendan a actuar de manera
responsable y creativa frente a problematicas ambientales reales, aplicando
saberes interdisciplinarios para construir soluciones sostenibles y solidarias.

AREAS Y CONTENIDOS

Ciencias Naturales.
Ciencias Sociales.
Matematica.
Lengua.
Tecnologia.
Educacion Artistica.



Formacién Etica y Ciudadana.
Educacidn Digital.

Contenidos curriculares:

Ciencias Naturales: materiales reciclables y biodegradables; impacto ambiental
del plastico.

Ciencias Sociales: participacién ciudadana y compromiso comunitario.
Matematica: clasificacion, medicion y calculos en el disefio de juguetes.
Lengua: produccion de textos informativos, folletos y exposiciones orales.
Tecnologia: procesos industriales, herramientas, mecanismos y disefio de
prototipos.

Educacion Artistica: disefio estético de juguetes y mural institucional. Formacion
Etica y Ciudadana: responsabilidad ambiental, solidaridad y cooperacién.
Educacion Digital: registro audiovisual, busqueda de informacién y disefio de
presentaciones.

Producto final esperable:

Como resultado del proyecto, los estudiantes elaboraran juguetes realizados con
materiales reciclados, principalmente a partir de tapitas plasticas recolectadas en
la escuela y la comunidad.

PLANIFICACION

Duracion del proyecto:
2026

Acciones a llevar a cabo:

Campanfa de recoleccién y clasificacion de tapitas plasticas

Los estudiantes, junto a las familias y la comunidad, organizaran una campafia de
recoleccién de tapitas plasticas en la escuela. Aprenderan a clasificar los
materiales segun su tipo y color, comprendiendo la importancia del reciclaje y la
reduccién de residuos.

Talleres de disefio y elaboracién de juguetes reciclados

En grupos, los alumnos planificaran y construiran juguetes a partir de las tapitas
recolectadas, combinando creatividad, trabajo colaborativo y aprendizaje técnico
(ensamble, pegado, pintura ecoldgica, etc.). Este proceso promovera la reflexion
sobre el valor del juego, el cuidado ambiental y la reutilizacién de materiales.

Socializacién y exposicién del proyecto a la comunidad

Se realizard una muestra o feria escolar donde se presenten los juguetes creados,
se comparta el proceso de trabajo y se difunda el mensaje de compromiso
ambiental y solidaridad. También se elaborara un folleto informativo o afiche con



mensajes de concientizacion ambiental realizados por los estudiantes.

RECURSOS

Necesarios para llevar adelante el proyecto:

Internet.
Netbook.

Kit de libreria.
Proyector.

Kit de reciclaje.

Organizaciones aliadas:

Para llevar adelante el proyecto “Re Jugando”, se estableceran alianzas con
organizaciones e instituciones que acompanen y fortalezcan las acciones de
reciclaje, educacion ambiental y solidaridad.

Cooperadora escolar: colaborard en la logistica de recoleccién y almacenamiento
de las tapitas, asi como en la difusién del proyecto entre las familias.

Familias de la comunidad educativa: participaran activamente en la campafa de
recoleccién, aportando materiales y acompanando los talleres de construccion de
juguetes.

Comuna de Elortondo / Area de Medio Ambiente local: se buscara coordinar
acciones conjuntas de concientizacion sobre el cuidado ambiental y la gestién de
residuos.

Organizaciones solidarias o fundaciones que reciclan tapitas (planta recicladora
de Plastico): se continuara o iniciara una vinculacién para donar parte del material
recolectado, reforzando el sentido solidario del proyecto.

Escuelas vecinas: se invitara a sumarse a la propuesta, promoviendo una red de
trabajo colaborativo y ambiental.

Estas alianzas permitiran fortalecer el vinculo escuela-comunidad, fomentar el
compromiso ciudadano y potenciar el impacto educativo y social del proyecto.

FORMACIONES ESPECIFICAS REQUERIDAS:

Convivencia, cooperativismo, mutualismo y emprendimientos, disefio y
produccion de juegos didacticos

estrategias de comunicacion, gestion ambiental: residuos, huella de carbono,
agua seqgura, reciclado, muralismo.



EVALUACION

Criterios e instrumentos de evaluacion:

La evaluacién serd formativa, continua y participativa, teniendo en cuenta:

La participacion activa en las distintas etapas del proyecto.

El trabajo cooperativo y la organizacion grupal.

La creatividad, funcionalidad y presentacion del juguete.

La reflexién critica sobre el cuidado ambiental.

Las producciones comunicativas y la exposicion final.

Instrumentos: registros de observacion, informes grupales, fotografias, rubricas
de trabajo y autoevaluaciones.

SOCIALIZACION

Del proyecto:

La difusion del proyecto “Re Jugando” se realizara a través de diversas
estrategias comunicativas que permitan compartir con la comunidad educativa y
local el proceso y los resultados obtenidos.

Dentro de la escuela: se colocaran afiches informativos y paneles con fotografias
que muestren las etapas del proyecto (recoleccién, clasificacion, elaboracién y
exposicidn de juguetes). Se presentara el proyecto en los actos escolares y
reuniones con las familias.

Muestra o feria escolar: los estudiantes socializaran el producto final (juguetes
reciclados) explicando el proceso de trabajo, los aprendizajes logrados y el
mensaje de cuidado ambiental y solidaridad.

Medios digitales y redes sociales institucionales: se compartiran publicaciones,
videos y mensajes que den cuenta del impacto del proyecto, invitando a la
comunidad a sumarse a las acciones de reciclaje.

Articulacion con la comunidad: se buscara visibilizar la propuesta a través de la
Comuna local, cooperadora escolar y medios de comunicacién comunitarios,
destacando la importancia del compromiso ambiental y colectivo.

El propdsito de la difusion es inspirar a otros miembros de la comunidad a adoptar
practicas sostenibles, fortalecer el sentido de pertenencia y valorar el trabajo
conjunto de la escuela como agente de cambio.

De los resultados:

Los resultados del proyecto “Re Jugando” se socializaran mediante diversas
instancias de participacién y comunicacién con la comunidad educativa y local.



Exposicion final o feria ambiental: los estudiantes presentaran los juguetes
elaborados a partir de tapitas recicladas, compartiendo con las familias y la
comunidad el proceso de trabajo, los aprendizajes adquiridos y el mensaje de
cuidado del ambiente y solidaridad.

Presentacion en actos escolares y encuentros institucionales: se incluira una
muestra del proyecto en actividades escolares (Dia del Medio Ambiente, Fiesta de
la Familia, cierre de ciclo lectivo), resaltando el compromiso colectivo.

Difusidn digital: se compartiran publicaciones, videos y fotografias en las redes
sociales oficiales de la escuela, mostrando el impacto del proyecto y reconociendo
el esfuerzo de los estudiantes.

Vinculacidén con otras instituciones: se enviaran notas o invitaciones a la Comuna
local, cooperadora y otras escuelas del distrito para difundir la experiencia y
promover nuevas acciones conjuntas de reciclaje y cuidado ambiental.

IDENTIFICACION

Comunidad: Sostenible.

Titulo del proyecto: Reciclamos para jugar.

Institucion: Escuela Nro. 163 «<Domingo Faustino Sarmiento».
CUE: 8200805.

Nivel/Modalidad: Primario/Comun.

Localidad: Elortondo.

Regién/Zona: Regidén 7

Integrantes del proyecto:

Miranda Montero - Docente de Grado
Gisela Romanutti - Docente de Grado
Luisina Aime - Docente Plastica

Griselda Martinotti - Docente Tecnologia
Claudia Zarate - Vicedirectora

Daniela Trevisi - Directora

Cantidad estimada de participantes:

Docentes y directivos: 6
Estudiantes: 30

Apellido y nombre del referente de contacto: Trevisi Daniela



Email del referente: danielatrevisi77@hotmail.com



