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1. Indagacion

Tema: Construccién colectiva de juegos.
Subtemas: Saberes técnicos aplicados, juego cooperativo y convivencia escolar.

Pregunta impulsora: {De qué manera los juegos construidos en el aula taller
pueden mejorar la convivencia y la inclusion en los recreos escolares?

Contexto: Este proyecto se constituye como una accién interinstitucional
coordinada por las Escuelas de Educacion Manual de la Regién VII, involucrando a
los talleres: Nro. 151 «José Gervasio Artigas», «Carlos Casado del Alisal», Nro.
200, «Brigadier Estanislao Lépez», «Domingo Faustino Sarmiento», Nro. 62
«Aaron Castellanos», Nro. 100 «Godofredo Daireaux», Nro. 167 «Malvinas
Argentinas», Escuela Nro. 356 «Mariano Moreno» y Nro. 130 «Fray Luis Beltran».

En esta red regional se trabaja con estudiantes de 6.2 grado de diversas escuelas
primarias, detectando una problematica comun: situaciones de exclusién y
conflictos que afectan la convivencia en los recreos. El aula taller se propone
como el espacio de integracidn de saberes técnicos donde, mediante la
construcciéon de objetos Iudicos, los alumnos disefian soluciones concretas para
transformar el recreo en un territorio de encuentro, participaciéon y cuidado
mutuo.

Objetivo general del proyecto:

* Promover, desde la red de aulas taller de la regidn, la creacién y uso de
juegos inclusivos que fortalezcan la convivencia, el trabajo colaborativo
y la pedagogia del cuidado en los recreos escolares.

2. Diseno pedagadgico
Objetivos de capacidades y de aprendizajes:

» Desarrollar el trabajo en equipo, la comunicacion asertiva y la escucha
activa.
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Potenciar la resolucion de problemas y el pensamiento critico.

Fomentar la creatividad para disefiar y construir juegos con autonomia y
responsabilidad técnica.

Fortalecer habilidades socioemocionales como la empatia y el respeto.

Aplicar habilidades técnicas de disefio, planificaciéon y construccién
tecnoldgica.

Areas y contenidos: Tecnologia (Aula Taller), Matemética, Lengua, Ciencias
Sociales, Educacién Artistica y Formacién Etica y Ciudadana.

Contenidos curriculares:

= Tecnologia / Aula Taller: Disefio, planificacion y construccion de
juegos.

* Matematica: Medidas, proporciones, geometria basica y organizacion
del espacio.

= Lengua: Comunicacion oral, registro de ideas y presentacién del
proyecto.

= Ciencias Sociales / Etica: Convivencia, reglas de participacion,
inclusién y resolucion pacifica de conflictos.

= Educacion Artistica: Disefo estético, uso del color y terminaciones.

Producto final esperable: Construccion de juegos inclusivos y recreativos (con
planos de disefio y reglas de uso) destinados a mejorar la convivencia,
presentados formalmente a la comunidad educativa regional.

3. Planificacion

Duracion del proyecto: 2025 - 2027.
Acciones a llevar a cabo:

= Indagacion: Didlogo regional para identificar necesidades de los
recreos.

Diseno: Elaboracion de bocetos y seleccion de materiales.

= Construccion: Uso de herramientas de carpinteria y materiales
reciclados en cada taller.

* Prueba y ajustes: Evaluacion del funcionamiento y mejoras.



* Implementacidn: Puesta en uso de los juegos durante los recreos.

Recursos necesarios: Kit de carpinteria, impresora 3D, kit de matematica y kit
artistico.

Organizaciones aliadas: Red de Escuelas de Educacion Manual de la Region VII
de Educacion.

4. Formaciones especificas requeridas

Convivencia, cooperativismo, disefio de espacios recreativos, impresién 3D,
disefio de juegos didacticos y saberes manuales (carpinteria).

5. Evaluacion

Criterios e instrumentos de evaluacion:

» Criterios: Grado de involucramiento, cumplimiento de roles
colaborativos, uso adecuado de herramientas y funcionalidad/estética
del juego.

* Instrumentos: Listas de cotejo para habilidades técnicas y rubricas de
observacion socioemocional.

6. Socializacion

Del proyecto: Muestra escolar regional y exposicion de juegos. Jornada de juego
inclusivo invitando a otros grados y escuelas de la red regional.

De los resultados: Registro audiovisual y paneles de experiencias. Difusién en
redes institucionales y medios locales de cada localidad participante.

7. ldentificacion

Contactos de los Referentes de Proyectos:

= Taller de Educacion Manual Nro. 52 «Carlos Casado del Alisal»
Referente: Damian Oscar Vilche / Email: damianovilche@hotmail.com

» Taller de Educacion Manual Nro. 61 «Domingo Faustino Sarmiento»
Referente: Maria Fernanda Saavedra / Email:
fersaavedralb@outlook.com

= Taller de Educacién Manual Nro. 62 «Aaron Castellanos» Referente:
Anahi Destasi / Email: taller62_venadotuerto@santafe.edu.ar

= Taller de Educacién Manual Nro. 100 «Godofredo Daireaux» Referente:



Adrian Hugo Antoni / Email: adrianhantoni@gmail.com

= Taller de Educacién Manual Nro. 130 «Fray Luis Beltran» Referente:
Adolfo Cristian Pereyra / Email: fito26pereyra2014@hotmail.com

= Taller de Educacién Manual Nro. 133 «Brigadier Estanislao Lopez»
Referente: Luciano Santuchi / Email: carpinteriasantu@hotmail.com

* Taller de Educacion Manual Nro. 151 «José Gervasio Artigas» Referente:
Eliana Ricci / Email: elianavrO6@hotmail.com

= Taller de Educacién Manual Nro. 167 «Malvinas Argentinas» Referente:
Mauricio Vazquez / Email: maurivazquez_87@hotmail.com

» Taller de Educacion Manual Nro. 200 Referente: Diego Eduardo Baracco
/ Email: diego_baracco@hotmail.com



