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1. INDAGACION

Tema /Subtemas:

la imagen y los modos de representacién

Pregunta impulsora:

¢Se puede generar aprendizaje referido a valores y cuidados desde la inteligencia
artificial y desde la imagen?

Contexto:

A partir de la proyeccién de la pelicula «jojo rabbit», una satira cdmica y reflexiva
sobre el nazismo, surgieron temas como discriminacion, bullying, acoso en las
redes sociales, grooming, apuestas on line, el dinero y las redes sociales.

Objetivo general del proyecto:

Proporcionar herramientas plasticas, tedricas y metodoldgicas sobre elementos
simbdlicos, signos y significados dentro de los sistemas de representacion,
proponiendo no solo la imagen sino también, el medio y el mensaje como
principios de construccion del lenguaje visual. también se propone utilizar la IA
como herramienta que se enfoque desde la creatividad posibilitando utilizar
recursos digitales que permitan el analisis de situaciones de bullying, apuestas on
line, consumismo, etc

2. DISENO PEDAGOGICO

Objetivos de Capacidades y de Aprendizajes que se
desarrollaran con el proyecto:

Investigacion y busqueda de informacién, generar autonomia en relacién a las
producciones que se realizaran y su futura publicacién en redes, compartir,
debatir y socializar en la localidad la informacién, convertir a los alumnos en
replicadores de prevencion en relacion a los temas abordados.


https://campuseducativo.santafe.edu.ar/la-imagen-y-los-modos-de-representacion/
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AREAS Y CONTENIDOS

Educacion Artistica Plastica.
Formacién Etica y ciudadana.
Seminario de Ciencias Sociales.
Taller de economia.
Contenidos curriculares:

Semidtica de la imagen, tipografias, medios digitales, la fotografia, el cine y la
television, proceso comunicativo, Gestalt, comunicacién y funciones, el uso de la
IA como experiencia artistica, el bullying, la discriminacién, el uso del dinero y las
redes, sociedad consumista de hoy.

Producto final esperable:

Realizacion de cortos y publicidades referidos a los temas tratados.

3. PLANIFICACION

Duracion del proyecto:
2025
Acciones a llevar a cabo:

* Formacion de equipos de trabajo y analisis de la informacidn.
= Definicién y armado del producto final.
* Planificacién del trabajo a realizar y presentacion.

RECURSOS

Disponibles en la institucion:

Recursos humanos y teléfonos celulares

Necesarios para llevar adelante el proyecto:

Mejorar la sefal de internet.

Organizaciones aliadas:

Instituciones educativas de la localidad y Comuna de Bombal




4. FORMACIONES ESPECIFICAS REQUERIDAS:

Charlas sobre consumos, apuestas on line y bullying

5. EVALUACION

Criterios e instrumentos de evaluacion:

Se llevara a cabo la evaluacion a través de su implementacion y el impacto que
causa en la comunidad educativa y en la comunidad en general.

6. SOCIALIZACION

Del proyecto:

Se difundira a través del canal local, la radio zonal y con campanfas publicitarias.

De los resultados:

Se difundira a través del canal loca, la radio zonal y con campafas publicitarias.

Integrantes del proyecto:

Fabbri, Soledad.
Scarpeccio, Claudia.
Meras, Soledad.
Vera, Ana Inés.

Cantidad estimada de participantes:
Docentes y directivos: 4
Estudiantes: 45

Apellido y Nombre del Referente de contacto: Fabbri, Soledad.
Email del referente: soledadfabbri@gmail.com



