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INDAGACION

Tema /Subtemas:

Curricular/Recursero Ludico

Pregunta impulsora:

{Como dar continuidad a las estrategias ludico-pedagogicas implementadas en el
aula, en otros ambitos frecuentados por los y las estudiantes de la escuela
especial n? 2036 de la ciudad de Tostado?

Contexto:

En las practicas cotidianas de la modalidad especial que acontecen en diferentes
ambitos del sistema educativo, como estimulacidn temprana, surge preocupacion
por encontrar formas concretas a través de las cuales se pueda dar continuidad a
las experiencias propuestas por las docentes de la modalidad especial en los
hogares de los nifios y ambitos de pediatria del hospital.

Considerando la politica educativa actual, la escuela especial n® 2036 de Tostado
hoy cuenta con estudiantes que asisten al servicio de estimulaciéon temprana,
teniendo en cuenta las caracteristicas de los mismos y sus edades, proponemos
la participacién de las familias y/o adultos para poder llevar a cabo el proyecto.
Esto redunda en miltiples beneficios que van mas alld de lo que podamos
nombrar. Como una pequefa muestra de esto, compartimos un mensaje de una
mama de un alumno egresado del Servicio de Estimulacién Temprana: «A la
institucién, directivos y cada uno de quienes hacen la Escuela Especial le
agradecemos por brindar respeto, paciencia ante los tiempos de desarrollo, por
ser compasivos y mantener el equilibrio entre teoria, diagndstico y cada sujeto
para sacar lo mejor de ellos. Por otro lado, para los adultos que acompanan las
infancias, los invitamos a no tener verguenza de ser, y con ello dejar SER LAS
INFANCIAS en su complejidad, para no reducirlos A UN PROBLEMA».

Objetivo general del proyecto:

® Continuar aprendizajes y experiencias en los distintos espacios donde
circula nuestra poblacién escolar, tejiendo redes con otras instituciones aliadas
tales como: familias de los estudiantes de nuestra institucidn, area de Pediatria de
Hospital SAMCO Tostado, 2° Afo de nivel Inicial ISP N° 9, para la construccién de
recursos y materiales didacticos.


https://campuseducativo.santafe.edu.ar/jugate-con-todos-2/

DISENO PEDAGOGICO
Objetivos de Capacidades y de Aprendizajes que se
desarrollaran con el proyecto:

v Aplicar lo aprendido en construccién de recursos.

v Confeccionar recursos y materiales Iudico didacticos tendientes a favorecer
destrezas o habilidades motoras, estimular dispositivos bdsicos de aprendizaje,
trasponer conceptos matematicos y situaciones comunicativas a contextos reales.

AREAS Y CONTENIDOS

- Nivel Inicial: diferentes ambitos de experiencia, segln contenidos abordados.

Contenidos curriculares:

- Importancia del juego como promotor del desarrollo integral del nifo
(psicomotricidad, emociones, funciones ejecutivas ,entre otros).
- Tipos de juegos y juguetes, segln objetivos de aprendizaje.

Producto final esperable:

- Recursero ludico-pedagdgico, con el consiguiente afianzamiento de vinculos
interinstitucionales.

PLANIFICACION

Duracion del proyecto:
2026, 2027

Acciones a llevar a cabo:

- Capacitacion sobre construccion de recursos.
- Disefo y construccion de los juegos.
- Distribucién de los juegos y puesta en funcionamiento del recursero.

RECURSOS

Necesarios para llevar adelante el proyecto:

KIT ARTISTICO
KIT CARPINTERIA
KIT LIBRERIA

KIT RECICLAJE
INTERNET



Organizaciones aliadas:

- Instituto Superior del Profesorado N°9 (Carreras de formacién docente 2° Afio de
Nivel Inicial).
- Hospital (Area de Pediatria).

FORMACIONES ESPECIFICAS REQUERIDAS:

Accesibilidad comunicacional, Convivencia, Disefio de espacios recreativos ,
Disefio y producciéon de juegos didacticos. Estrategias de Comunicacién,
Estrategias IUdicas, Herramientas digitales para el aula, Higiene y salud, Saberes
manuales (destilacidon de esencias, carpinteria, jaboneria, costura, Serigrafia,
Tejidos artesanales).

EVALUACION

Criterios e instrumentos de evaluacion:

Criterios:

@ Relevancia:

- Las diferentes instituciones ¢otorgaron igual importancia al proyecto?

- La implementacién del proyecto igenerd los cambios esperados en los distintos
ambitos?

@ Implicacién:

- ¢Todos los actores se comprometieron en igual medida?

@ Participacion.

@ Recursos Econdmicos:

- ¢La administracién de los mismos fue eficaz?

@ Cooperacion:

- ¢Se logré que las diferentes instituciones aliadas participen de modo sostenido a
lo largo del proyecto?

Instrumentos: observacién directa-narrativas.

SOCIALIZACION

Del proyecto:

@ Exposicidn en distintos medios (medios de comunicaciones y en presentaciones
de escuelas primarias) dando a conocer el proyecto a la comunidad, donde se
informe acerca de la puesta en practica, la implementacién y los resultados
obtenidos.



@ Recursos digitales( flyer).

De los resultados:

@® Exposicidn en distintos medios dando a conocer el proyecto a la comunidad,
donde se informe acerca de la puesta en practica, la implementacién y los
resultados obtenidos.

@ Recursos tecnoldgicos.

Integrantes del proyecto:

Bocos Doris, Vismara Cielo, Olivera Mariana, Burgos Ivana, Goljanek Nidia, Faccioli
Lorena, Magiollo Belén
Suppo Maria Fernanda, Cabrera Adriana, Tolosa Stella Maris.

Cantidad estimada de participantes:
Docentes y directivos: 10
Estudiantes: 40

Apellido y Nombre del Referente de contacto: Suppo Maria Fernanda
Email del referente: fsupo@hotmail.com



