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INDAGACION

Tema /Subtemas:

Mitos y Leyendas

Pregunta impulsora:

¢{Coémo podemos utilizar la narrativa oral, la escritura, el arte y la cultura local
para crear mitos y leyendas a partir de personajes o sucesos significativos en la
historia de Cafiada de Gomez?

Contexto:

En la Escuela Domingo Faustino Sarmiento N° 491 de Cafiada de Gdmez se
decide, a través de un proceso de reinterpretacién y resignificacién cultural,
recuperar la memoria colectiva que nos atraviesa. La tragedia de la “matanza de
Cafada de Gémez"” puede abordarse como evento fundacional y por su
simbolismo y elementos narrativos considerarse un mito. Esta situacién implica la
produccidn, la incorporacién y difusidén de relatos que conecten la matanza con la
identidad y el destino de la comunidad escolar, transcendiendo su caracter
puramente histérico; con la planificaciéon de los lugares estratégicos intervenidos
para la construccidn de aprendizajes desafiantes y significativos.

Este proyecto se desarrolla en el Area Lengua de sexto grado (tres divisiones) con
un total de 60 estudiantes y 3 docentes. Este grupo presenta dificultades para la
interaccién, por ejemplo, no respetando los turnos de la palabra en el intercambio
de ideas; trabajar en equipo es una debilidad que, a través de este proyecto se
intenta convertir en una fortaleza. La predisposicién al trabajo, aun siendo
individualistas, y la preocupacién por la investigacion y la blsqueda de
informacidn, se convierten en aspectos positivos.

Por otro lado, la Matanza de Caflada de Gdmez los interpela en su historia familiar
e institucional. Fue un evento histérico real ocurrido el 22 de noviembre de 1861,
en el contexto de las guerras civiles argentinas, especificamente después de la
Batalla de Pavon. En esta fecha, el ejército portefio- liderado por Bartolomé Mitre
y su lugarteniente Venancio Flores- perpetré una masacre contra los soldados de
la Confederacién Argentina. Se estima que hubo mas de trescientos muertos y
ciento cincuenta prisioneros, muchos de los cuales fueron degollados. Entre los
pocos que lograron salvarse de la matanza se encontraban figuras histéricas
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como José Hernandez (autor del Martin Fierro), Rafael Hernandez y Leandro N.
Alem.

Si bien es un hecho histérico documentado, la forma en que se transmite y se
percibe a lo largo del tiempo, especialmente si hay elementos de exageracidn,
omisién o simbolismo, podria darle matices de «mito» en el sentido de una
narrativa fundacional o un relato que trasciende el mero hecho y adquiere un
significado cultural mas profundo. No es un mito en el sentido de una historia
completamente ficticia, sino que podria haberse «mitificado» por su impacto en la
memoria colectiva, la forma en que se narra o la relevancia que se le da. La
eleccién de este evento, en relacién con los mitos, nos motiva a conocer y
reconocer en nuestra historia, nuestra propia identidad, potenciando el trabajo
colaborativo y valorando las distintas perspectivas de abordaje.

Objetivo general del proyecto:

* Promover la difusidon de mitos y relatos a través de diferentes canales (la
literatura, la historia, el teatro y medios de comunicacién) y establecer la
conexién con la identidad de la ciudad y la institucidn escolar, a partir de
itinerarios que posibiliten rescatar la memoria y posicione a los estudiantes como
protagonistas en la construccién de aprendizajes situados.

DISENO PEDAGOGICO

Objetivos de Capacidades y de Aprendizajes que se
desarrollaran con el proyecto:

* Interactuar con eventos histéricos que atraviesan a las familias y a la
comunidad toda, ya que suponen la pertenencia a un espacio fisico y cultural.

» Compartir lecturas con otros y confrontar diferentes interpretaciones acerca del
texto que se lee.

* Intercambiar con otra informacién acerca de autores y obras, y del contexto en
que se produjeron, marcando los puntos en comun o las diferencias entre ellos;
cuyo conocimiento resulte pertinente para optimizar la comprension e
interpretacion.

* Constituirse como miembro activo de una comunidad de lectores a través de
clases invertidas.

AREAS Y CONTENIDOS

Lengua- Ciencias Sociales- Matematica ( cronologia de los sucesos)- Plastica.

Contenidos curriculares:

Ciencias Sociales
La Matanza de Cafiada de GOmez como «mito» (en un sentido cultural).



Para abordarlo como «mito» en un contexto educativo, especialmente en sexto
grado, se consideran los siguientes aspectos:

* Fundacién y memoria: Cémo un evento tragico como este se convierte en parte
de la identidad local o nacional, y como se recuerda o se olvida a lo largo del
tiempo.

* Héroes y villanos: La construccién de figuras simbolicas (los federales como
victimas, los unitarios como perpetradores, aunque la historia es mas compleja).

* Explicaciéon de un «orden» posterior: Como este evento contribuyé a la
consolidacién del Estado Nacional bajo la hegemonia de Buenos Aires.

* Impacto cultural: Cémo el suceso inspir6 obras literarias (como la presencia de
José Herndndez como sobreviviente).

* Verdad vs. relato: La importancia de diferenciar el hecho histérico de las
interpretaciones o narrativas que se construyen sobre él.

Lengua:

* El mito como tipo de texto narrativo. Elementos propios del mito.
 Caracteristicas de los mitos: personajes (dioses, héroes, seres fantasticos),
lugares (sagrados, imaginarios), acciones (eventos sobrenaturales, explicaciones
de fendmenos).

* Funcion de los mitos (explicar el origen del mundo, fendémenos naturales,
valores, etc.).

* Mitos de diferentes culturas (griegos, romanos, aborigenes, etc.).

» Elementos de la narracién: inicio, desarrollo, desenlace. Estructura. Recursos
intertextuales.

* Vocabulario especifico relacionado con los mitos.

* La comunicacion, funciones del lenguaje. Registros.

« Comparacion del mito con textos o articulos enciclopédicos. Relacién de la
informacion.

Producto final esperable:

Produccién del guidén y dramatizacién de un mito relacionado con la Matanza de
Canada de Gomez: Los jinetes fantasmas.

PLANIFICACION

Duracion del proyecto:
2026

Acciones a llevar a cabo:

> Planificacién e intervencion de espacios, donde interactien docentes vy
estudiantes, a través de la produccién de gigantografias, relatos en macro tipo,
mascaras, guiones con exposiciones dialdgicas.



> Visita al Museo Municipal de Canada de
Gomez. https://www.facebook.com/p/Museo-Histrico-Municipal-deCaada-de-Gmez-
100063796093546/?locale=es LA

> Analisis del material recogido en la visita y puesta en comun de las
investigaciones.

> Reagrupamiento de los estudiantes a fin de promover el trabajo en rondas y las
exposiciones dialdgicas.

> Clases invertidas (antes, durante, después), utilizando tecnologia disponible
para la investigacion, fortaleciendo la autonomia del estudiante y el trabajo
colaborativo.

> Produccion de escrita que contextualiza la historia, las emociones, las
discusiones y la escucha critica.

> Revision de la escritura y sus distintas versiones.

> Lectura intervenida que conecta con los personajes de la historia que lo
atraviesa, rescatando su propia identidad.

RECURSOS

Necesarios para llevar adelante el proyecto:

NETBOOK

KIT ARTISTICO
KIT LIBRERIA
IMPRESORA 3D
KIT BIBLIOTECA

Organizaciones aliadas:

Museo Municipal de Cafiada de Caflada de Gomez.

FORMACIONES ESPECIFICAS REQUERIDAS:

Accesibilidad comunicacional, Alfabetizacién digital, Alfabetizacién mediatica e
informacional, Disefio e impresion 3D, Disefio grafico y editorial, Disefio web.
Escritura creativa y produccién literaria, Estrategias de Comunicacion, Estrategias
ludicas, Gestién cultural (actos escolares, eventos deportivos, comunitarios,
juegos cooperativos), Herramientas digitales para el aula, Muralismo.

EVALUACION

Criterios e instrumentos de evaluacion:

La evaluacién formativa busca monitorear el aprendizaje de los estudiantes y
proporcionar retroalimentaciéon continua para mejorar el proceso de ensefianza y
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aprendizaje:

1.Habilidades de comunicacion:

- Expresa ideas de manera clara y coherente (oral y escrita).

- Utiliza vocabulario especifico del tema.

- Participa en discusiones respetuosas, escuchando y aportando.

2. Conexion con la actualidad/memoria:
Reflexiona sobre la importancia de recordar eventos histdricos.
- Establece posibles conexiones entre el pasado y el presente.

Instrumentos de Evaluacién Formativa:

- Registro anecdético: Anotar comentarios, preguntas o participaciones relevantes
de los estudiantes durante las explicaciones, debates o actividades grupales.

- Listas de cotejo: Para observar la participacion en debates, el uso de vocabulario
especifico, o la capacidad de formular preguntas.

1.Trabajos breves y producciones creativas:

- Sintesis o0 resiumenes: Pedir que escriban una breve resefia del evento
basandose en la informacion brindada.

- Diario de aprendizaje: Que los estudiantes registren sus preguntas, dudas,
nuevas ideas o reflexiones sobre el tema.

- Mapas conceptuales o redes semanticas: Para organizar la informacién sobre los
actores, causas y consecuencias del evento.

2. Debates y discusiones guiadas:

-Fomentar la discusion sobre las diferentes perspectivas del evento, si fue justo o
injusto, si se justifica la violencia en la guerra, etc. El docente actla como
mediador y observa la capacidad de argumentacién y

escucha.

- Rubricas sencillas: Para evaluar la calidad de la participacion, la argumentacién
y el respeto a las opiniones ajenas durante los debates.

Al utilizar estos criterios e instrumentos, el docente obtiene informacion valiosa
sobre el progreso de los estudiantes, identifica sus fortalezas y areas de mejora, y
ajustar la ensefanza y el proyecto para responder a sus necesidades. La clave es
que la evaluaciéon formativa es un proceso continuo y no solo una calificacién
final.

Ademas, se empleara una rdbrica sencilla para evaluar el proyecto en aspectos
como: Cumplimiento de Objetivos, Perspectivas Histéricas (visién desde
diferentes actores sociales en guién y dramatizacién) , Organizacién y Claridad
(Estructura Idgica, uso correcto del lenguaje en el guidn y presentacién visual en
la dramatizacion), Investigacion y Fuentes (Profundidad de la investigacién y uso
de fuentes académicas o primaria para el guién y la dramatizacién) y Propuestas
de Mejora (se identifican actividades o recursos didacticos que podrian haberse
ajustado).



SOCIALIZACION

Del proyecto:

Maratdén de Lectura de la Escuela Domingo Faustino Sarmiento N° 491 de Cafiada
de Gémez.

De los resultados:

Elaboracién de informe presentado a la Direccién de la Escuela y a la comunidad
educativa.

Integrantes del proyecto:

Farias, Patricia.
Brossa, Carolina.
Ghione, Flaviana.

Cantidad estimada de participantes:

Docentes y directivos: 6
Estudiantes: 63

Apellido y Nombre del Referente de contacto: Ghione, Flaviana Angélica
Email del referente: flavighione@hotmail.com



