Creciendo juntos

Category: Comunidad de Convivencia
12 de noviembre de 2025

INDAGACION

Tema /Subtemas:

El cuidado de los vinculos; solidaridad, cooperacién, empatia; alcances de los
niveles de participacion e integracién. Cuidado del medio ambiente

Pregunta impulsora:

{Como podemos interactuar e integrar a los/as compafiero/as para lograr una
mejor convivencia?

Contexto:

La E.ES.O. N2 267 es una institucidn de 17 divisiones que alberga a casi
trescientos alumnos de una localidad pequefa al noreste de la Provincia de Santa
Fe, siendo la Unica secundaria de caracter publico de la ciudad. La mayoria de
ellos provienen de hogares carenciados, de familias en su mayoria ensambladas y
con una realidad social compleja. Este proyecto surge de la necesidad de crear
una mejor convivencia entre los adolescentes, ya que se presentaban actitudes
negativas desencadenando peleas en muchos casos originadas fuera de la


https://campuseducativo.santafe.edu.ar/creciendo-juntos-2/

Institucion. Se busca la posibilidad de poder brindarles un espacio de contenciony
participacién deportiva-recreativa, donde ellos puedan coincidir, desarrollar
vinculos, formarse e integrarse a través de diferentes juegos sin llegar a competir
entre ellos. Estos espacios permiten desarrollar los contenidos, cambiar el ambito
en el que se realizan las actividades, aprovechar y tomar conciencia del valor, el
cuidado y responsabilidad, la integracion, el compaferismo.

Objetivo general del proyecto:

Promover y desarrollar actividades de integracién y convivencia en los diferentes
grupos de juego asi como el aprendizaje activo de las diferentes areas que
engloban los mismos.

DISENO PEDAGOGICO

El proyecto busca desarrollar las siguientes capacidades y aprendizajes.
Fomentar la expresién emocional adecuada: Facilitar actividades que permitan a
los estudiantes expresar sus emociones de manera apropiada, ya sea a través de
palabras, juegos o actividades artisticas.

Mejorar las habilidades de comunicacion y resolucion de conflictos: ensefar
estrategias de comunicacién asertiva y la resolucién pacifica de conflictos,
promoviendo un clima de respeto y empatia y cuidado del otro dentro y fuera del
aula.

Desarrollar habilidades para la realizacién de consensos: ensefiar técnicasy
estrategias para la elaboracién de acuerdos que deberan ser respetados por
quienes se comprometan con los mismos.

Reconocer y respetar las diferentes opiniones: que las/os nifilos/as conozcan e
incorporen a su cotidianeidad los derechos de las/os nifios/as y adolescentes.

AREAS Y CONTENIDOS

Lengua vy Literatura- Ciencias Sociales- F.Ey C.-
Biologia-Educacion Artistica Misica- Educacién Fisica
Contenidos curriculares:

LENGUA Produccién de textos.
La oralidad como posibilidades de expresidon y comunicacion. Redaccion,
coherencia. Formacién de oraciones. La comunicacion.

CIENCIAS SOCIALES
Reconocimiento y valoracidén de espacios naturales de la escuela. Utilizacién del
didlogo como instrumento de comunicacién y construccién de grupos sociales.

FORMACION ETICA'Y CIUDADANA



Las normas como base para la vida en sociedad. Los valores como elemento
fundamental para la convivencia basada en el respeto y la solidaridad. Acuerdos
de convivencia. Respeto y valoracién. Trabajo en equipo. Identidad. Moral.

BIOLOGIA
El cuerpo humano. EI hombre como ser biopsicosocial. Materia y energia.

EDUCACION ARTISTICA: MUSICA

El desarrollo del pensamiento divergente a través de acciones que pongan en
juego la ruptura, la busqueda de lo novedoso, lo sorpresivo, lo inesperado, lo
absurdo, como modos de aproximacién a la creatividad. Bailes. Coreografias.
Expresiones corporales. Movimiento y cuerpo. La improvisacién, elaboracién
acompafiamiento y ejecucién de composiciones musicales que presenten:
Motivos y/o frases ritmicas y/o melddicas dentro del contexto tonal y modal.
Ritmos. Planos sonoros y sus posibles relaciones, profundizando su complejidad al
plano secundario.

Organizaciones formales con relacion de dependencia, cambio y retorno, asi como
los nexos formales que se vinculan las partes entre si.

El reconocimiento de diferentes usos de la voz hablada y cantada.

La identificacion de los instrumentos musicales y su utilizacién en diversos
musicales diversos.

La identificacion de la relacion entre diversas fuentes sonoras y las caracteristicas
de estilos.

EDUCACION FISICA

Corporeidad y motricidad. Juegos de relevos con elementos. Juegos de equilibrio.
Deportes. Trabajo en equipo. Esquemas corporales o expresiones corporales.

Producto final esperable:

La finalidad de este proyecto es ofrecer a los estudiantes una experiencia que los
conecte de manera directa y practica con la naturaleza, favoreciendo el
aprendizaje de diferentes espacios disciplinares a través de la colaboracion vy el
trabajo en equipo, el juego, la integracidn con los demas, el trabajar juntos para
lograr el objetivo, la recreacién y aprendizajes. Las y los alumnos confeccionaran
juegos que seran compartidos con estudiantes de la escuela primaria y también
se presentaran en la muestra institucional, abierta a la comunidad.

PLANIFICACION

Duracion del proyecto:
2026



Acciones a llevar a cabo:

Elaboracidn y presentacién del proyecto para su concrecion.

Reunidn con tutores para informar sobre la actividad.

Preparacién de elementos necesarios para la jornada. Distribucidn de roles.
Autorreflexion sobre las actividades realizadas en la jornada.

RECURSOS

Necesarios para llevar adelante el proyecto:

KIT ARTISTICO
KIT DEPORTIVO
AMPLIFICADOR DE SONIDO

Organizaciones aliadas:

No hubo relacién con otra institucidn aliada ya que solo se trabajé con el nivel
medio de toda la escuela.

FORMACIONES ESPECIFICAS REQUERIDAS:

Formacién en desarrollo de juegos.
Formacion en psicologia de la infancia y adolescencia.
Charlas de convivencia, de trabajo en equipo.

EVALUACION

Criterios e instrumentos de evaluacion:

Cantidad de juegos creados (al menos 1 por aula).

Socializacién de esos juegos con las familias de los estudiantes.
Informe y resolucién de actividades previstas en la salida.
Socializacién de los juegos con la comunidad/barrio en espacio publico.
Elaboracién y presentacién de informe de las actividades realizadas.

Encuesta a los estudiantes sobre la experiencia vivida.

De manera conjunta con los docentes se realizard una evaluacion final sobre
cémo fueron los

resultados de este proyecto.

Observacién de posibles cambios en los chicos/as. Disminucion de los episodios
de conflicto.



Uso de los juegos en los recreos y horas libres.

SOCIALIZACION

Del proyecto:

Participacion en la Muestra Institucional de Proyectos 2025.
Reuniones de padres para dar a conocer el proyecto.
A través de redes sociales y el Facebook de la escuela.

De los resultados:

Jornada recreativa institucional con presentacion de los juegos a través de un
video representativo del momento.

Divulgacién en redes sociales como ser el Facebook de la institucion.

Dialogo posterior al proyecto con el alumnos.

IDENTIFICACION

Integrantes del proyecto:

Mattar, Danisa
Persoglia, Emilse
Zarate, Danisa
Fernandez, Matin
Gomez, Matias
Guardia, Andrea
Guardia, Georgina
Kunze, Gustavo
Pepermans, Ricardo

Cantidad estimada de participantes:
Docentes y directivos: 9
Estudiantes: 290

Apellido y Nombre del Referente de contacto: Danisa Mattar
Email del referente: danimattar_ @hotmail.com



