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1. IDENTIFICACION
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LOPEZ, Soledad
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CARLOS, Luis

GARCIA, Alejandro
WARNER, Pablo

RIOS, Hugo

PEDEMONTE, Martin
Preceptores:

GOITIA, Tomas

PANTANO, Valeria
Secretarias:
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Porteras:
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Cantidad estimada de participantes:

Docentes y directivos: 13
Estudiantes: 200

Apellido y Nombre del Referente de contacto: Prof. Luis Carlds - DNI 21422694
Email del referente: Icarlos@unr.edu.ar

2. INDAGACION

Tema /Subtemas:
SENTIDO DE PERTENENCIA ESCOLAR. RESPETO Y VALORACION DE LA ESCUELA.

Pregunta impulsora:

{Como podemos implementar acciones concretas para mejorar el ambiente
escolar y fortalecer el sentido de pertenencia escolar?

Contexto:

El contexto de este proyecto surge de la necesidad de fortalecer los lazos
comunitarios y el sentido de pertenencia en la EE TPSO N° 407, situada en una
comunidad caracterizada por la diversidad cultural y social.

Entre las necesidades detectadas se encuentran la falta de espacios creativos y
colaborativos que promuevan la interaccidn entre estudiantes, docentes y familia.
No menos importante es poder visibilizar y valorar la historia y los logros de la
institucion, como los afios que lleva adelante el proyecto educativo en la zona y
en el barrio.

Los intereses de los estudiantes se centran en actividades de convivencia, de
expresion artisticas, tecnoldgicas y practicas que les permitan expresar su
creatividad y trabajar en equipo. También manifiestan un deseo por participar en
proyectos que mejoren su entorno inmediato, como el embellecimiento de
espacios comunes Yy la integracién de elementos que reflejen su identidad cultural
y escolar.

Este proyecto busca responder a esas necesidades e intereses mediante un
enfoque inclusivo y participativo, destacando la importancia del dialogo, la
cooperacién y la participacion de la comunidad educativa.

Objetivo general del proyecto:

Mejorar el sentido de comunidad y pertenencia escolar a partir del disefio de
actividades colaborativas y respeto mutuo.



3. DISENO PEDAGOGICO

Objetivos de Capacidades y de Aprendizajes que se
desarrollaran con el proyecto:

1. Trabajo en equipo y colaboracién: Fomentar la capacidad de trabajar de
manera conjunta para alcanzar metas comunes, respetando las ideas y aportes
de los demas.

2. Creatividad e innovacion: Potenciar la imaginacion y el pensamiento creativo
para resolver problemas y proponer ideas originales en el disefio y ejecucion del
proyecto.

3. Comunicacién asertiva: Desarrollar habilidades para expresar ideas, opiniones
y emociones de manera clara y respetuosa, tanto en forma oral como escrita.

4. Pensamiento critico y resolucion de problemas: Identificar necesidades y
desafios en el contexto del proyecto, analizar alternativas y proponer soluciones
efectivas.

5. Autonomia y responsabilidad: Promover la organizacién personal y la toma de
decisiones responsables en el cumplimiento de roles y tareas especificas dentro
del proyecto.

6. Conciencia social y civica: Desarrollar empatia, sensibilidad hacia las
problematicas de la comunidad y compromiso para contribuir a su mejora.
Aprendizajes que se pretenden alcanzar durante el ABP (Aprendizaje Basado en
Proyectos):

1. Habilidades artisticas y técnicas: Aprender técnicas de disefio y creacién
colaborativa, asi como habilidades practicas relacionadas con el uso de
herramientas y materiales.

2. Historia y cultura local: Valorar la historia y la identidad de la comunidad
educativa, reconociendo su relevancia en el contexto del préximo aniversario de
la escuela.

3. Gestion de proyectos: Aprender a planificar, organizar y ejecutar un proyecto
colectivo desde su inicio hasta su finalizacion, incluyendo la asignacion de roles y
recursos.

4. Resolucion de conflictos: Desarrollar estrategias para mediar y resolver
desacuerdos de manera constructiva dentro de un entorno colaborativo.

5. Responsabilidad ambiental: Integrar practicas sostenibles en el proyecto, como
el uso de materiales reciclables y el cuidado del entorno.

6. Habilidades comunicativas y documentales: Generar registros escritos,
audiovisuales o graficos que documenten el proceso y comuniquen los resultados
del proyecto a la comunidad.

Este enfoque interdisciplinario busca no solo potenciar capacidades practicas,
sino también formar estudiantes con valores, habilidades y conocimientos que
trasciendan el aula y se apliquen en su vida diaria.



AREAS Y CONTENIDOS

Lengua:Produccién de textos descriptivos y reflexivos sobre pertenencia y
comunidad escolar.

Lectura reflexiva.

Analisis y redacciéon de mensajes inclusivos y participativos para los murales.
Ciencias Sociales: Importancia de la comunidad y la pertenencia en la
construccion de la identidad personal y grupal, Valores sociales como la
cooperacién, la empatia y el respeto a la diversidad.

Formacién Etica y Ciudadana: Reflexién sobre valores éticos como la solidaridad,
la inclusién y la amistad.

Fomento de la empatia. Participacidon responsable en actividades colectivas.
Educacién Artistica: Técnicas de disefio y pintura para murales.

Expresion creativa de ideas y sentimientos a través del arte visual y musica.
Educacion Fisica: Desarrollo de habilidades motoras y trabajo en equipo en
actividades deportivas.

Promocién de habitos saludables y convivencia en entornos recreativos.

Contenidos curriculares:

Produccién de textos descriptivos y reflexivos sobre pertenencia y comunidad
escolar. Lectura reflexiva.

Analisis y redaccion de mensajes inclusivos y participativos para los murales.
Importancia de la comunidad y la pertenencia en la construccion de la identidad
personal y grupal.

Valores sociales como la cooperacion, la empatia y el respeto a la diversidad.
Reflexidn sobre valores éticos como la solidaridad, la inclusién y la amistad.
Fomento de la empatia

Participacion responsable en actividades colectivas.

Técnicas de disefio y pintura para murales.

Expresidn creativa de ideas y sentimientos a través del arte visual y musica.
Desarrollo de habilidades motoras y trabajo en equipo en actividades deportivas.
Promocién de habitos saludables y convivencia en entornos recreativos.

Producto final esperable:

Producto final: Semana de la pertenencia escolar

Descripcion: Una semana dedicada a fortalecer el sentido de pertenencia en la
comunidad educativa, que incluya diversas actividades y eventos disefiados para
la participacién activa de todos los estudiantes.

Juegos y concursos: Competiciones deportivas y recreativas, como torneos de
futbol, voleibol y juegos de mesa, que fomentaron el trabajo en equipo y la
relacion entre pares de estudiantes de diferentes niveles.

Murales Colaborativos: Creacién de murales en el interior de la escuela, donde los
estudiantes plasmen sus ideas sobre lo que significa pertenecer a la comunidad
escolar, utilizando pintura y grafiti, o laminas con dibujos y recortes.

Encuentros de Reflexion: Espacios semanales donde los estudiantes compartieron



sus experiencias sobre pertenencia y amistad, facilitando el didlogo abierto y la
empatia. Esto puede incluir pasar musica que sea elegida por los mismos
estudiantes

4. PLANIFICACION

Duracion del proyecto:
2025

Acciones a llevar a cabo:

Estas acciones aseguran que el proyecto aborde los objetivos desde perspectivas
recreativas, artisticas y emocionales, promoviendo una experiencia integral para
toda la comunidad educativa.

Organizacién de Actividades Recreativas y Competitivas: Planificar y ejecutar
juegos, concursos y torneos deportivos - como flutbol, voleibol y juegos de mesa-
que fomenten el trabajo en equipo y la interaccion entre estudiantes de diferentes
niveles. Tareas Especificas: Formar equipos mixtos por nivel o grado. Preparar los
espacios y materiales necesarios. Designar moderadores o arbitros para las
actividades.

Creacion de Murales Colaborativos: Disefiar y ejecutar murales en espacios
visibles de la escuela, donde los estudiantes reflejen sus ideas sobre pertenencia,
inclusién y comunidad. Tareas Especificas: Recolectar ideas de los estudiantes a
través de bocetos o debates previos. Organizar equipos para pintar o decorar los
murales. Proveer materiales - pintura, pinceles, laminas, etc. - y asegurar
supervision durante la actividad.

Realizacién de Encuentros de Reflexidn y Convivencia: Facilitar espacios donde
los estudiantes compartan experiencias y reflexionen sobre el significado de
pertenecer a la comunidad escolar. Estos encuentros incluiran dinamicas de
grupo, didlogos abiertos y actividades artisticas o musicales. Tareas Especificas:
Crear un ambiente seguro y cémodo para los participantes. Proponer preguntas
reflexivas y dinamicas que promuevan la participacion. Invitar a estudiantes a
elegir musica o crear contenidos que enriquezcan el espacio.

RECURSOS

Disponibles en la institucion:

Materiales: Pinturas y pinceles basicos para actividades artisticas. Balones y
equipos deportivos - redes, conos, silbatos - para competencias recreativas.
Mobiliario escolar - mesas, sillas - para actividades en aula o al aire libre.
Tecnoldgicos: Computadoras y proyectores disponibles en la escuela, o en
biblioteca. Acceso a internet para investigacidon y encuestas digitales. Altavoces y



micréfonos para animar actividades o reproducir musica en los encuentros.
Edilicios: Areas deportivas - cancha de ftbol o voleibol -.Espacios abiertos o
patios para murales y juegos grupales. Salones para actividades de reflexiéon y
reuniones

Necesarios para llevar adelante el proyecto:

Materiales: Pinturas de calidad - aerosol - spray, acrilicas-, pinceles y plantillas
especificas para murales.

Tableros o laminas grandes para bocetos y murales portatiles. Premios o
incentivos para los concursos y torneos - medallas, diplomas, obsequios
simbdlicos-.

Tecnoldgicos: Dispositivos adicionales como camaras o celulares para documentar
el proyecto. Tablets o Notebook para recolectar encuestas digitales en tiempo
real.

Edilicios: Espacios mejor acondicionados para murales - paredes libres o con
preparacion previa -. Areas techadas en caso de mal tiempo para las actividades
al aire libre. Material de limpieza y mantenimiento para dejar los espacios en
condiciones éptimas tras cada actividad.

Organizaciones aliadas:

Municipalidad o comercios de la zona: Para donaciones de pintura o apoyo
logistico en actividades comunitarias.

Organizaciones o artistas locales: Para colaborar con artistas en los murales y
talleres de creatividad.

Clubes deportivos: Para apoyo técnico o préstamo de materiales deportivos.
Centros culturales o bibliotecas: Para realizar charlas sobre pertenencia y valores.
Aliados Actuales: Familias de estudiantes, grupos de padres que colaboran con la
Institucion, que podrian apoyar con recursos y voluntariado. Redes escolares
cercanas, para intercambiar experiencias y fomentar la participacion
interinstitucional. Estas combinaciones de recursos y alianzas permitiran
maximizar el impacto del proyecto y optimizar su ejecucion.

5. FORMACIONES ESPECIFICAS REQUERIDAS:

Para llevar a cabo la Semana de la Pertenencia Escolar de manera efectiva, se
pueden requerir las siguientes formaciones especificas para los distintos actores
del proyecto:

Capacitacién en Dindmicas de Grupo y Trabajo Colaborativo: Técnicas de
dindmicas de grupo, Estrategias para fomentar la inclusion y la participacién,
Resolucién de conflictos en actividades grupales.

Taller sobre Expresidn Artistica y Disefio de Murales: Técnicas de pintura, grafiti y



disefo colaborativo para los murales. Uso de materiales y herramientas (pintura,
plantillas, grafiti). Planificacién de murales colaborativos. Cémo plasmar valores e
identidad en una obra visual.

Formacidn en Facilitacion de Espacios de Reflexién y Empatia: Trabajo con los
facilitadores de la convivencia, docentes o estudiantes lideres, centro de
estudiantes, en la conduccién de encuentros de reflexién, promoviendo un
ambiente seguro y respetuoso. Técnicas para guiar didlogos abiertos. Desarrollo
de preguntas reflexivas sobre pertenencia y amistad. Métodos para manejar
emociones y fomentar la empatia.

Charlas sobre Pertenencia y Valores Comunitarios: Sensibilizar a toda la
comunidad educativa sobre la importancia de la pertenencia y los valores en el
entorno escolar. Conceptos clave sobre pertenencia, inclusion y amistad.
Importancia de fortalecer vinculos en la comunidad educativa. Casos inspiradores
de proyectos similares.

Taller en Uso de Tecnologia para la Evaluacién del Proyecto: Capacitar docenes o
coordinadores en el uso de herramientas digitales para la recoleccién y analisis de
datos. Creacion de encuestas digitales - Google Forms, Mentimeter- Analisis
basico de datos y generacién de informes.

6. EVALUACION

Criterios e instrumentos de evaluacion:

- Participacion Activa de los Estudiantes: Se medira la cantidad y diversidad de
estudiantes que participaron en las actividades organizadas - juegos, murales,
encuentros, etc.

- Interaccidén entre Niveles y Grupos: Evaluar si las actividades fomentaron la
interaccién y colaboracién entre estudiantes de diferentes niveles y grupos. Se
tomaran en cuenta las evidencias documentadas (como fotos o comentarios) de
trabajo en equipo entre estudiantes de diferentes cursos afectados.

- Creatividad y Expresién en los Murales: La calidad y originalidad de los murales
realizados, asi como la capacidad de estos para reflejar ideas relacionadas con la
pertenencia y los valores escolares. Se analizaran los comentarios y/o aceptacién
de la comunidad educativa - estudiantes, docentes y familias- sobre el mensaje y
disefo de los murales.

- Nivel de Reflexiéon y Empatia Desarrollado: Impacto de los encuentros de
reflexidn en los estudiantes, evidenciado en sus comentarios, relatos y nivel de
apertura en las discusiones.

Se llevaran a cabo entrevistas informales para observar el aumento en la
percepcion de pertenencia y amistad entre los participantes.

- Satisfaccion General de la Comunidad Educativa: Opinién de los estudiantes,
docentes y familias sobre el impacto y organizacion de la semana. Se dialogara



con los participantes para calificar la experiencia como positiva 0 muy positiva.

7. SOCIALIZACION

Del proyecto:

Presentacién publica en la escuela: Se organizara un evento comunitario en el
que se invite a estudiantes, familias, docentes y vecinos para presentar los logros
del proyecto. Durante esta actividad, se expondra el mural terminado y se
compartiran experiencias vividas durante el proceso.

Muestra fotografica y audiovisual: Se preparara una exposicion con fotografias y
videos que documenten las distintas etapas del proyecto, desde la planificacion
hasta la ejecucion. Esta muestra podra ser presentada tanto en la escuela como
en otros espacios comunitarios.

Uso de redes sociales y plataformas digitales: Se crearan publicaciones en las
redes sociales de la escuela para dar a conocer el trabajo realizado, resaltando el
impacto en los estudiantes y la comunidad. También se pueden realizar
transmisiones en vivo durante el evento de presentacion.

Reconocimientos a los participantes: Durante el evento de presentacion, se
entregaran certificados de participacion a los estudiantes y colaboradores,
reconociendo su compromiso y esfuerzo en el proyecto.

Juegos y Concursos: Actividades Recreativas y Deportivas para Fomentar el
Trabajo en Equipo: Como parte del proyecto, se organizaron competiciones
deportivas y recreativas con el objetivo de fortalecer las habilidades sociales,
promover la actividad fisica y fomentar la relacion entre los estudiantes de
diferentes niveles.

De los resultados:

Las estrategias de comunicacion de los resultados nos permitiran involucrar a la
comunidad escolar en la celebracién y reconocimiento del esfuerzo colectivo,
asegurando que el impacto del proyecto sea visible y sostenible a largo plazo.
Se utilizaran los medios a disposicion por la Institucion y por medio de
comunicaciones a las familias, el encuentro de estudiantes, grupo familiary a
otras instituciones cercanas en la muestra final de la escuela a realizarse al final
del cursado del Ciclo Lectivo.



