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1. INDAGACION

Tema /Subtemas:

Curricular/ Espacios- Ciudad infantil y juvenil.

Pregunta impulsora:

{Qué pasaria si transformamos nuestra escuela en una ciudad?

Contexto:

Desde hace un afio nuestra institucién estuvo trabajando junto al asesor
pedagdgico Jorge Fanelli en la implementacion de una propuesta educativa
innovadora: la creacion y apertura de una Ciudad Infantil y Juvenil. Esta iniciativa
surge como respuesta a la necesidad de disefar experiencias pedagdgicas que
conecten a los alumnos con su entorno, promoviendo la interaccién activa entre
la escuela y la comunidad. El proyecto busca impactar positivamente en la
sociedad, abriendo las puertas de la escuela y fomentando la participacion de los
nifos y adolescentes como protagonistas de cambio y desarrollo significativo del
aprendizaje. La propuesta es que cada sala, grado, curso elija a partir de sus
intereses propios un organismo sobre el cual investigar, indagar para luego
recrear en la ciudad ficticia Janeridpolis. A través de esta simulacion, se destacan
las tareas de roles clave como la intendenta, concejales, inspectores municipales,
odontdlogos, secretarios, personal de seguridad, empleados bancarios,
trabajadores del museo de arte y pueblos originarios, chef, analistas de datos,
meteoro6logos, técnicos y otros. Ademas, se participa activamente en actividades
relacionadas con la recreacion, el baile, el gimnasio, atencién de emergencias, la
medicina, la panaderia, la verduleria, el supermercado, la estacién meteoroldgica,
cafeterias, locutores, librerias, kioscos, y mas, para crear una representacion
vivencial y pedagdgica de la ciudad.

Objetivo general del proyecto:

Fomentar el desarrollo de habilidades de pensamiento critico, socioemocional, de
investigacion y creatividad mediante la exploracién e indagacién de un organismo
elegido, promoviendo el aprendizaje significativo, la resolucién asertiva de
situaciones cotidianas, el trabajo colaborativo y la participacion activa en su
reproduccidn y representacion, fortaleciendo su sentido de pertenencia y
compromiso con la comunidad.


https://campuseducativo.santafe.edu.ar/ciudad-infantil-y-juvenil/

2. DISENO PEDAGOGICO

Objetivos de Capacidades y de Aprendizajes que se
desarrollaran con el proyecto:

Capacidades:

Fomentar el pensamiento critico mediante el andlisis de informacién relacionada
con el organismo elegido.

Desarrollar la creatividad al recrear y representar al organismo investigado.
Potenciar las habilidades de comunicacién a través de la exposicion oral y escrita
de los datos recolectados.

Fortalecer el trabajo colaborativo mediante la participacién activa en equipo,
respetando roles y responsabilidades.

Promover la gestién emocional al enfrentar desafios, resolver problemas y
participar en dindmicas grupales.

Aprendizajes esperados:

|dentificar y comprender las caracteristicas, funciones y roles del organismo
seleccionado en la comunidad.

Desarrollar estrategias de investigacion e indagacién, recopilando informacién de
diversas fuentes de manera organizada y critica.

Aplicar conocimientos interdisciplinarios en la creacidn y recreacion del organismo
elegido.

Reflexionar sobre su rol como ciudadanos activos y responsables dentro de la
sociedad.

AREAS Y CONTENIDOS

Lengua, Matemética, Ciencias Sociales y Naturales, Formacién Etica y Ciudadana,
Tecnologia, Plastica, Musica, Educacion Fisica.

Contenidos curriculares:

Nivel inicial: Exploracién y conocimiento del entorno social cercano.
Desarrollo del lenguaje oral y escrito

Representacion simbdlica. Juego de roles y simulacién.

NUmero, cantidad y comparacion.

Expresion Plastica y Creatividad.

Nivel primario:

Analisis de datos e informacidn sobre el organismo seleccionado.

Resolucién de conflictos y toma de decisiones en grupo.

Reflexidn sobre valores como el respeto, la solidaridad y la responsabilidad.
Reconocimiento de los métodos de recoleccidn de datos (observacion, busqueda
en fuentes escritas y digitales).



Representacién visual o artistica del organismo investigado y representado.
Roles y responsabilidades dentro de un equipo.

TIC (Excel - Canva - Genially y exploracion de diferentes paginas relacionadas a
la meteorologia).

Lengua de sefas y Braille.

Contenidos conceptuales correspondientes a cada area y curso pertenecientes al
organismo representado.

Producto final esperable:

Simulacién de una ciudad ficticia, visibilizando diferentes roles en el marco de la
apertura de la ciudad, permitiendo que los actores comprendan y experimenten
las diversas funciones y servicios que conforman la sociedad.

3. PLANIFICACION

Duracion del proyecto:
2024-2025

Acciones a llevar a cabo:

El proyecto ya comenzé en el 2024, en el 2025 se continuara con algunas
modificaciones en los comercios y/u organismos a desarrollar.

1. Se da a conocer la propuesta a los docentes, detallando las finalidades del
proyecto. Ademas, se crea un drive compartido para que cada docente, a partir
de los intereses de sus alumnos, registre el organismo elegido por el grupo, junto
a la secuencia de actividades y contenidos a desarrollar.

2. Se realizan reuniones de padres para dar a conocer la propuesta / proyecto y
sus objetivos, explicando cdmo involucrarse y apoyar a los nifios/ adolescentes en
el desarrollo de las actividades.

3. Se lleva a cabo un sorteo entre todos los alumnos para elegir el nombre
definitivo de la ciudad considerando tres opciones posibles, previamente
seleccionadas por el equipo de conduccidn. Esto fomenta la participacidn activa
de todos los sujetos involucrados y fortalece el sentido de pertenencia al
proyecto.

RECURSOS

Disponibles en la institucion:

Se utilizan todas las instalaciones de la institucion y sus recursos como asi
también las instituciones visitadas colaboraron con diferentes insumos, carpas,
carteleria, ambulancia mévil, etc para armar el organismo elegido.



Necesarios para llevar adelante el proyecto:

Sala de computacién para inspectores municipales y realizacion del test visual y
de coordinacidn. Televisores para la sala de video juegos organizada por nivel
secundario. Televisor en el banco. Pavas eléctricas, cafeteras, colchonetas,
cubiertas, equipamiento de gimnasio, etc. Espacios especificos, salones de clases
entre otros espacios de la institucion.

Organizaciones aliadas:

Instituciones que colaboran en el proyecto recibiendo a los alumnos o
acercandose a la Institucion para dar las charlas correspondientes:
Municipalidad de Ceres: Oficina municipal de informacién al consumidor (OMIC):
Laura Trégolo.

Consejo de nifios y nifias de Ceres : Paola Albertinazzi, Regina Barrera y Carolina
Bellman.

Juzgado de faltas: Inspectores.

Intendente: Alejandra Dupouy.

Consejo Municipal-Punto digital.

Hospital regional de Ceres “SAMCO” Todo el personal y Dra. Romina Galeano
(directora).

Bomberos voluntarios de Ceres. Charla sobre primeros auxilios y RCP.
Parroquia Ntra. Sra. del Carmen.

Escuela Especial N°2039"César E. Raponi”. Los alumnos de 7mo grado hicieron
junto a un grupo de la escuela especial las tortas y galletitas que luego se
vendieron en la cafeteria.

Verduleria Mansilla.

Panaderia Serrano.

Consultorio odontoldgico : Dra Marisa Jara.

Meteoroldgica de la ciudad de Ceres, Paola Paschetta y José Bastia desde Base
Carlini, Antartida argentina.

Nutricionista: Melina Flesia.

Organismos:

Radio Verde Ceres- FM 105.5: Silvana Bessi.

Comercios N. Primario:

Libreria el colegial.

Supermercado “El Aguila”: Irma Dean.

Cafeteria: “Café Tino".

4. FORMACIONES ESPECIFICAS REQUERIDAS:

Los alumnos visitaran las instituciones y comercios antes nombrados y ademas a
nuestra institucion se acercaran bomberos voluntarios (para ensefiar RCP y



primeros auxilios, odontdlogas, nutricionistas, pediatras, periodistas, etc).

5. EVALUACION

Criterios e instrumentos de evaluacion:

Criterios:

1. Viabilidad de la propuesta.

2. Interés y motivacion de los docentes y de toda la comunidad educativa.

3. Apertura de la institucién a las familias y publico en general. Cémo se
involucraron los mismos a partir de la propuesta de “juego”.

4. Disfrute y participacion de los estudiantes en el proceso de la creacion del
organismo y el dia de la apertura.

Métodos de evaluacion

Docentes: Cada docente llevd a cabo una evaluacién basada en la observacion
continua de los estudiantes a lo largo del proceso. Se evalué la participacion, el
compromiso, la dedicacidn, la creatividad en la creacion del organismo elegido y
en la formulacién de preguntas e investigaciones previas.

Alumnos: A través de charlas, actividades reflexivas, metacognicion, se
recogieron sus opiniones sobre el proyecto.

Autoevaluacion comunidad educativa: Se llevaron a cabo encuestas mediante
formulario Google, para recolectar fortalezas y debilidades sobre Ia
implementacion del proyecto para su posterior socializacién.

6. SOCIALIZACION

Del proyecto:

La divulgacion se inicié a través de reuniones de padres y viralizaciéon de placas
informativas sobre el proyecto. Se emplearon videos y mensajes enviados por
medio del Whatsapp y redes sociales institucionales (Facebook e Instagram).
Ademas, se cred una cuenta en Instagram especialmente creado a partir de la
municipalidad de la ciudad de Janeridpolis, cuyo enlace dejamos en la primera
pagina para que puedan acceder a todo el material.

También se emplearon canales locales de comunicacién, como cable video local:
Canal 2 Ceres Radios locales “Radio verde: 105.5".

La socializacidon y producto final del proyecto fue la apertura de la ciudad ficticia



“JANERIOPOLIS”, un evento que fue muy bien recibido por la comunidad de Ceres.
Durante la apertura, mas de 1500 personas participaron activamente en la
simulacién de la ciudad, circulando con dinero ficticio y real a lo largo de las 3 hs
en que estuvo abierta la ciudad y experimentando las diferentes actividades que
los alumnos crearon.

Se evaluard como se planificaron y llevaron a cabo las diferentes instancias del
proyecto, la coordinacidn entre los diferentes docentes de las diferentes areas,
alumnos instituciones externas y la creacion de recursos necesarios. También la
gestion de tiempo y flexibilizacién de contenidos.

De los resultados:

Los resultados se medirdn a partir de la participacion activa de los alumnos,
disfrute general de la comunidad durante la apertura, la afectividad de la
comunicacioén y divulgacién y la evaluacion final tanto de docentes como de
alumnos sobre el impacto en aspectos pedagdgicos de los estudiantes.

Integrantes del proyecto:

Directivos: Andrea Fabiana Rodriguez y Maria Fernanda Bertero
Docentes del nivel inicial y primario.

Cantidad estimada de participantes:

Docentes y directivos: 37

Estudiantes: 416

Apellido y Nombre del Referente de contacto: Maria Fernanda Bertero
Emalil del referente: berteromariafernanda@gmail.com
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