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INDAGACION

Tema /Subtemas:

Ciudad Infantil y Juvenil: Janeridpolis, ayer y hoy

Pregunta impulsora:

{COmo seria nuestra escuela si se transformara en una ciudad y qué cambios
tuvieron sus organismos desde el ayer hasta hoy?

Contexto:

Nuestra institucion, la escuela n°® 1094 «Sagrada Familia» de la localidad de
Ceres, lleva adelante la segunda edicion de “Janeridpolis”, un proyecto que invita
a transformar la escuela en una ciudad creada por los nifios y nifias.

En esta nueva edicidn, la propuesta se centra en “el antes y el hoy”, promoviendo
la reflexidon sobre los cambios y permanencias en los distintos organismos que
conforman una comunidad. Cada sala o grado eligié, segun su interés, un
organismo o institucion de la comunidad para representarlo. Antes de la
representacion, realizaron un proceso de investigacion y exploracion: indagaron
sobre su funcionamiento en el presente y en el pasado, y en algunos casos,
realizaron visitas a lugares para conocer mas en profundidad.

Esta iniciativa surge del interés de los estudiantes por conocer como funcionaban
los espacios, instituciones y oficios del pasado, y cédmo se transformaron en la
actualidad, favoreciendo asi el sentido de pertenencia y la comprensiéon de la vida
ciudadana.

Objetivo general del proyecto:

Que los estudiantes, a partir del desarrollo de diferentes habilidades de
pensamiento y socioemocionales, puedan indagar sobre la realidad cercana,
resolver de manera asertiva las situaciones que se presenten y participar
activamente en el disefio y desarrollo de la propuesta, construyendo una mirada
critica y reflexiva sobre la comunidad y sus transformaciones a lo largo del
tiempo.
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DISENO PEDAGOGICO

Objetivos de Capacidades y de Aprendizajes que se
desarrollaran con el proyecto:

A través del desarrollo del proyecto “Janeridpolis: ayer y hoy”, se propone
fortalecer en los/as estudiantes diversas capacidades clave y aprendizajes
significativos, tales como:

Capacidades a desarrollar:

Pensamiento critico y creativo: al investigar, comparar y analizar los cambios
entre el pasado y el presente de los distintos organismos de la comunidad.
Comunicacion: al expresar ideas, conclusiones y representaciones de manera
oral, escrita, artistica y digital.

Colaboracién y trabajo en equipo: al participar en proyectos colectivos donde se
planifica, decide y crea de manera conjunta.

Autonomia y responsabilidad: al asumir roles y compromisos dentro de la
construccion de la “ciudad escolar”.

Competencia socioemocional: al promover la empatia, el respeto y la escucha
hacia las ideas y experiencias de los demas.

Aprendizajes esperados:

Reconocer las caracteristicas, funciones y transformaciones de los distintos
organismos e instituciones que conforman una comunidad.

Comprender la importancia de la participacién ciudadana y el sentido de
pertenencia en la vida social.

Valorar la historia y los cambios en la organizacién social a lo largo del tiempo.
Utilizar diferentes fuentes de informacidn (entrevistas, observaciones, visitas,
materiales audiovisuales) para construir nuevos conocimientos.

Representar de manera creativa y significativa los aprendizajes adquiridos
mediante producciones individuales y grupales.

AREAS Y CONTENIDOS

El proyecto “Janeridpolis: ayer y hoy” integré6 de manera articulada todas las
areas del conocimiento, favoreciendo un abordaje interdisciplinario y significativo
del aprendizaje.

Participaron las siguientes areas: Lengua. Matematica. Ciencias Sociales y
Naturales. Formacién Etica y Ciudadana. Educacién Sexual Integral (ESI).
Catequesis. Inglés. Tecnologia. Educacion Artistica (Mdsica y Plastica). Educacion
Fisica.

Contenidos curriculares:

Lengua: comprension y produccién oral y escrita, busqueda y registro de
informacidn, exposicion de ideas.

Matematica: uso de nociones espaciales, medidas, organizaciéon de datos,



situaciones de calculo, resolucién de situaciones cotidianas vinculadas a la vida
en la ciudad.

Ciencias Sociales y Naturales: reconocimiento de los organismos e instituciones
que conforman la comunidad; analisis de los cambios y permanencias a lo largo
del tiempo; conocimiento del entorno natural y social.

Formacién Etica y Ciudadana: reflexién sobre la convivencia, los derechos y
responsabilidades dentro de la comunidad.

Educacion Sexual Integral (ESI): promocién del respeto, la cooperacién y la
valoracion de las diferencias.

Catequesis: fortalecimiento del sentido de pertenencia, la solidaridad y el
compromiso con el bien comun.

Inglés: incorporacion de vocabulario y expresiones relacionadas con la vida en la
ciudad.

Tecnologia: uso de recursos digitales para investigar, comunicar y representar
aprendizajes.

Educacién Artistica (MUsica y Plastica): creacion de producciones expresivas y
estéticas que acompanaron la representacion de la ciudad.

Educacion Fisica: desarrollo de juegos cooperativos y dinamicas que fortalecieron
el trabajo en equipo y la identidad grupal.

Producto final esperable:

Como cierre del proyecto “Janeridpolis: ayer y hoy”, se llevd a cabo la 2da edicion
de la apertura de la ciudad, una experiencia colectiva en la que los estudiantes
visibilizaron el proceso de investigacién, exploraciéon y produccién realizado en
torno al organismo elegido.

El producto final buscé reflejar, a través de la simulacién de la vida ciudadana,
cdmo se transformaron los distintos organismos y oficios desde el pasado hasta la
actualidad.

Cada grupo representd un rol o instituciéon de la comunidad —como la casa de
fotografia y edicidn, el periddico, streaming, pulperia, bar, casa de té, kermés,
salén de eventos, vivero, boticario, farmacia, panaderia, vendedores ambulantes,
el hospital, la policia, tienda de ropa, veterinaria y pet shop, peluqueria, correo,
gimnasio, museo, entre otros—, mostrando las funciones que cumplian “ayer” y
las que cumplen “hoy”.

De este modo, la ciudad escolar Janeridpolis se convirtié en una experiencia
vivencial y significativa que permitié a los estudiantes comprender el valor del
trabajo, la organizacion y la participacion ciudadana, fortaleciendo la construccion
de aprendizajes integrales.



PLANIFICACION

Duracion del proyecto:
2026

Acciones a llevar a cabo:

Principales acciones realizadas:

Presentacion y organizaciéon docente: Se acordd con los docente la segunda
edicién, explicando los objetivos y alcances del proyecto. Se cre6 un espacio
digital compartido (Drive) para que cada docente registre el organismo elegido
por su grupo, asi como la secuencia de actividades y contenidos a desarrollar
segln los intereses de los estudiantes.

Socializacién con las familias: A través de reuniones informativas, se dio a
conocer la propuesta a las familias, fomentando su acompafnamiento vy
participacién en el proyecto.

RECURSOS

Necesarios para llevar adelante el proyecto:

INTERNET
IMPRESORA
KIT STREAMING
NETBOOK

TV

Organizaciones aliadas:

Correo Argentino, Hospital Regional de la localidad de Ceres, peluqueria canina,
Policia Local, Vivero, Farmacias, Panaderos duefios de panaderias locales,
Nutricionistas, Periodistas, Fotégrafo profesional, Peluquera.

FORMACIONES ESPECIFICAS REQUERIDAS:

Accesibilidad comunicacional, Agroecologia, Alfabetizaciéon audiovisual ,
Alfabetizacion cientifica, Alfabetizacion digital, Alimentacion y cocina saludable,
Ciudadania digital, Educacion financiera y comercializacién

Escritura creativa y produccién literaria, Estrategias de Comunicacién, Gestién
ambiental: residuos, huella de carbono, agua segura, reciclado, Herramientas
digitales para el aula, Higiene y salud, Huertas Escolares, Agricultura Urbana e
Hidroponia, Produccién de podcast y streaming, Primera auxilios y gestién de



riesgos, Procesos productivos y comercializacidon de alimentos.

EVALUACION

Criterios e instrumentos de evaluacion:

Criterios:

Viabilidad de la propuesta: grado de interés y motivacién de los docentes y de
toda la comunidad educativa para llevar adelante el proyecto.

Apertura institucional: participacién e involucramiento de las familias y del publico
en general, evaluando cémo se comprometieron a partir de la propuesta ludica.
Disfrute y participacién estudiantil: nivel de implicacion de los estudiantes
durante el proceso de creacién del organismo y en la jornada de apertura de la
ciudad.

Logro de aprendizajes y competencias: adquisicion de conocimientos, desarrollo
de habilidades cognitivas, socioemocionales y creativas a lo largo del proyecto.

Instrumentos:

Informe institucional: se elaborara un documento que detalle las acciones
realizadas, los aprendizajes alcanzados y la evaluacion del proyecto, dirigido a
docentes, familias y autoridades escolares. Ademas, un formulario de
metacognicion, de revision de las propias practicas.

SOCIALIZACION

Del proyecto:

La difusion de la propuesta se realizé a través de diversas estrategias: reuniones
con familias, placas informativas y videos compartidos mediante WhatsApp y
redes sociales institucionales como Facebook e Instagram.

Socializacién y producto final:

El cierre del proyecto se concreté con la reapertura de la ciudad “JANERIOPOLIS”
para toda la comunidad de Ceres. La actividad contd con la participacién de
muchas personas familiares y comunidad en general, quienes recorrieron la
ciudad utilizando dinero ficticio y real a lo largo de las cuatro horas de duracion.
Este evento permitié visibilizar el trabajo realizado por los alumnos, reflejando de
manera lUdica y significativa la construccién de los distintos organismos.

De los resultados:

Los resultados alcanzados durante la implementacion del proyecto “Janeridpolis:
ayer y hoy” se comunicaran a través de diversas estrategias, buscando visibilizar



los aprendizajes y la participacion de la comunidad educativa:

Informe institucional: se elaborard un documento que detalle las acciones
realizadas, los aprendizajes alcanzados y la evaluacion del proyecto, dirigido a
docentes, familias y autoridades escolares. Ademas, un formulario de
metacognicion, de revision de las propias practicas.

Presentacién multimedia: se compartird un video o presentacién digital que
muestre imagenes y momentos destacados de la ciudad reflejando la
participacién de los toda la comunidad educativa.

Redes sociales y pagina institucional: se difundira el proceso y los resultados a
través de las plataformas de la institucién.

Integrantes del proyecto:

Rodriguez Danila, Docente de Nivel inicial.

Uberti Madelen Gabriela, Docente de Nivel inicial.

Boscarol Susana Rosa, Docente de Nivel inicial.

Bertinatti Patricia del Valle, Docente de Nivel inicial.

Frank Maria Fernanda, Docente de Nivel inicial.

Collep Maria Sol, Docente de Nivel Inicial.

Herrera Silvia Mariel, Auxiliar Docente.

Anchaba Maria Valentina, Maestro de grado escuela primaria.
Pluda Tamara, Maestro de grado escuela primaria.

Ricartes, Romina Luciana, Maestro de grado escuela primaria.
Pauldn Ménica Beatriz, Maestro de grado escuela primaria.
Martin, Maria Elena Del Valle, Maestro de grado escuela primaria.
Risolo Antonela Denise, Maestro de grado escuela primaria.
Ledesma Andrea Soledad, Maestro de grado escuela primaria.
Mansilla Leila Marisel, Maestro de grado escuela primaria.
Colombo Silvana Soledad, Maestro de grado escuela primaria.
Morero Eliana, Maestro de grado escuela primaria.

Faure Melisa Eliana, Maestro de grado escuela primaria.
Belman Carolina Lilian, Maestro de grado escuela primaria.
Sanchez Camila, Maestro de grado escuela primaria.

Vicens Marianela Soledad, Maestro de grado escuela primaria.
Mainero Nadia Evelyn, Bibliotecaria.

Mendizabal Adriana Beatriz, Maestra Actividad practica.
Uberti Micaela Beatriz, Maestra Actividad practica.

Cejas Valeria, Maestro dibujo.

Vella Mecoli Josefina, Maestro educacion fisica.

Rodriguez José Osvaldo, Maestro educacion fisica.

Orlanda Angélica Lucia, Maestro de Educaciéon musical.



Martinez Laura Isabel, Formacion religiosa.

Escalada Andrea, Inglés.

Maidana Vanesa, Inglés.

Bertero Maria Fernanda, Director lera Escuela Comdun.
Griffa Maria Soledad, Director 2da Escuela Comun.
Montiel Nadia Soledad, Director lera Escuela Comun.

Cantidad estimada de participantes:
Docentes y directivos: 35
Estudiantes: 415

Apellido y Nombre del Referente de contacto: Bertero, Maria Fernanda
Email del referente: berteromariafernanda@gmail.com



